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RESUMO: Este estudo, fruto de um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) em Pedagogia pela
UFSCar, investiga a presenc¢a da linguagem matematica na Educac@o Infantil, com foco em jogos
e brincadeiras. A pesquisa, de natureza qualitativa e bibliografica, realizou um mapeamento de
artigos publicados nos anais do ENEM e do SHIAM entre 2010 e 2020. O referencial teorico
fundamenta-se nas especificidades do trabalho matematico por meio da ludicidade. Os resultados
revelam trés pontos centrais: Jogos e brincadeiras sdo metodologias essenciais para o aprendizado
de criangas de até 5 anos. Nestes eventos, o tema ainda ¢ pouco explorado em relagao a
Matematica; A crianga € protagonista de seu aprendizado, sendo o brincar inerente a uma infancia
plena. Em sintese, embora existam publicagdes sobre a linguagem matematica na infancia, a
proporcionalidade é baixa em comparacgdo a outras etapas educacionais. Conclui-se que o jogo e
a brincadeira atuam como elementos estruturantes das praticas pedagogicas e das pesquisas
analisadas, sendo fundamentais para o desenvolvimento infantil.
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ABSTRACT: This study, the result of a final paper (TCC) in Pedagogy from UFSCar,
investigates the presence of mathematical language in Early Childhood Education, focusing on
games and play. This qualitative and bibliographic research conducted a mapping of articles
published in the proceedings of ENEM and SHIAM between 2010 and 2020. The theoretical
framework is based on the specificities of mathematical work through playfulness. The results
reveal three central points: Games and play are essential methodologies for the learning of
children up to 5 years old; in these events, the theme is still under-explored in relation to
Mathematics; the child is the protagonist of their own learning, with play being inherent to a full
childhood. In summary, although there are publications on mathematical language in childhood,
the proportionality is low compared to other educational stages. It is concluded that games and
play act as structuring elements of the pedagogical practices and the analyzed research, being
fundamental for child development.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho teve como objetivo mapear artigos publicados, no periodo de
2010 a 2020 nos eventos "Seminario Nacional de Historias e Investigagdes de/em Aulas
de Matematica" (SHIAM) e o "Encontro Nacional de Educagdo Matematica" (ENEM),
que versam sobre Educagdo Infantil e Educagdo Matematica na infancia, especificamente
com destaques para o jogo e brincadeira. A escolha do SHIAM e do ENEM justifica-se
por serem espagos de referéncia nacional que congregam as principais discussoes teoricas
e praticas da Educacdo Matematica brasileira. Tais eventos consolidam o estado da arte
da area, garantindo uma amostra representativa e qualificada da produg¢dao académica
sobre a infancia na ultima década.

A delimitagdo temporal tem como critério a publicagao das Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacao Infantil (Brasil, 2010), a qual destaca ser um direito da crianga
ter acesso e exploracdo de tarefas ligadas a Ciéncia, a Tecnologia e a Matematica, sendo
esta tltima objeto de interesse nosso.

A aproximacgdo da primeira autora, estudante do curso de Licenciatura em
Pedagogia da Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCar), com a temaética refere-se ao
fato de que esta teve vivéncias pessoais que influenciaram na opcdo do que e como
explorar a pesquisa cientifica no Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC). A primeira
experiéncia diz respeito ao contato direto com o campo da Educagdo Infantil por quatro
anos, inclusive como recreacionista de instituicdes escolares privadas do municipio de
Sao Carlos-SP, onde o processo de aprendizagem das criangas constituia-se, nitidamente,
pelo viés do trabalho com jogos e brincadeiras. Além disso, uma segunda experiéncia
implica reconhecer o papel que esta etapa educacional tem para o desenvolvimento
humano e sua consequente contribuicdo para a formacdo do pensamento logico-
matematico infantil em ag¢des cujas as interagdes crianga-crianga ¢ adulto-crianga sao
fundamentais para a linguagem matematica, desde a mais tenra idade.

Dessa maneira, investigar o que dizem artigos publicados em dois eventos da area
da Educacdo Matematica brasileira representa, para nds, eixo catalisador de
conhecimentos acerca do que se tem discutido na comunidade de educadores (as)
matematicos(as) em nosso pais, como também contribui para levantar indicadores de
atua¢ao na Educacdo Infantil, tendo em vista a iminéncia de conclusdao do curso de
Pedagogia na UFSCar.

Assim, na perspectiva de atingir o objetivo proposto, estruturamos o texto em
cinco sec¢des, incluindo esta introducdo. A segunda se¢do, nomeadamente "Referencial
tedrico" apresenta algumas consideragdes sobre o campo da Educacdao Infantil e da
Educacao Matematica, com destaques para o jogo e a brincadeira como atividade
principal. Na terceira, "Procedimento metodoldgico", sdo referenciadas as etapas do
trabalho visando caracterizar os eventos que sdo fontes diretas de producao de dados. A
quarta se¢do, "Descricdo e analise de dados" busca referenciar o que dizem os textos
publicados no SHIAM e no ENEM apresentando ao leitor uma visao geral de seus
conteudos. Por fim, a ultima e quinta secdo, explora "Consideracdes finais" ao trazer a
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tona a conclusdo do TCC frente ao mapeamento proposto e realizado.

2. ALGUMAS CONSIDERACOES SOBRE O CONTEXTO DA PESQUISA E
SEUS CONSTRUTOS TEORICO-METODOLOGICOS

A Educacao Infantil se destaca por ser a primeira etapa da Educagdo Bésica e esse
marco de conquista histérica remete-nos ao ano de 1996, com a promulgacao da Lei de
Diretrizes ¢ Bases da Educagao Nacional — LDBEN — N. 9.394 de 20 de Dezembro, a
qual reconhece, no Artigo 29, seu espaco-tempo de interacdes como fundamental ao
desenvolvimento fisico, psiquico, intelectual e social, em complementa¢do a acdo da
familia e da comunidade (Brasil, 1996).

Com isso, surge a preocupacao de, para além do cuidar, educar criangas menores
de seis anos de idade no ambito do atendimento a infancia na creche (0 a 3 anos) e na pré-
escola (4 a 5 anos e 11 meses). Assim, ainda na década de 1990, especificamente no ano
de 1998 sdo publicados os Referenciais Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil
— RCNEI (Brasil, 1998), documento este que exprime e imprime uma identidade ao
trabalho pedagogico com bebés e criangas pequenas. Este material estrutura-se em trés
volumes: Volume 1 (Introducdo); Volume 2 (Formagao Pessoal e Social); ¢ Volume 3
(Conhecimento de Mundo). Dentre os trés, o "Conhecimento do Mundo", terceiro
volume, ¢ o0 que apresenta as areas de conhecimento, sendo a Matematica uma delas.

Figura 1. Volumes do RCNEL

'NCN CLIRRICULAR
(CIONAL PARA A
JCAGAO INFANTIL
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EDUCAGRO INFANTE

Fonte: Reprodugao da internet.

O RCNEI representou, na historia da Educagdo Infantil brasileira, um contributo
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importante para a estruturacdo de indicadores de atuagdo em relacdo a identidade do
atendimento a crianga, defini¢ao do bindmio "cuidar e educar", como também do trabalho
pedagdgico com as areas de conhecimento ao destacar ter a crianga, desde a mais tenra
idade, direito de explorar relagdes diversas com os campos do saber. Segundo o
documento, ao destacar sua contribui¢ao no Volume 1 (Introdugao):

A organizagdo do Referencial possui carater instrumental e didatico, devendo
os professores ter consciéncia, em sua pratica educativa, que a construgdo de
conhecimentos se processa de maneira integrada e global e que ha inter-
relagdes entre os diferentes eixos sugeridos a serem trabalhados com as
criangas. Nessa perspectiva, o Referencial ¢ um guia de orientagdo que devera
servir de base para discussdes entre profissionais de um mesmo sistema de
ensino ou no interior da institui¢do, na elaboragdo de projetos educativos
singulares ¢ diversos (Brasil, 1996, p. 9, destaques do documento).

Ainda neste mesmo volume, o Referencial expde que as articulagdes das
experiéncias infantis deverdao ocorrer em uma perspectiva ludico-exploratoria. Logo, no
contexto de atuacdo com criangas, o brincar deverd ser objeto central das atividades
desenvolvidas.

As brincadeiras de faz-de-conta, os jogos de construgdo e aqueles que possuem
regras, como os jogos de sociedade (também chamados de jogos de tabuleiro),
jogos tradicionais, didaticos, corporais etc., propiciam a ampliagdo dos
conhecimentos infantis por meio da atividade ludica. E o adulto, na figura do
professor, portanto, que, na institui¢do infantil, ajuda a estruturar o campo das
brincadeiras na vida das criangas. Consequentemente ¢ ele que organiza
sua base estrutural, por meio da oferta de determinados objetos, fantasias,
brinquedos ou jogos, da delimitagdo e arranjo dos espagos e do tempo para
brincar. Por meio das brincadeiras os professores podem observar e constituir
uma visao dos processos de desenvolvimento das criancas em conjunto e de
cada uma em particular, registrando suas capacidades de uso das linguagens,
assim como de suas capacidades sociais e dos recursos afetivos e emocionais
que dispdem (Brasil, 1996, p. 28).

Tendo em vista tais dizeres, consideramos que o curriculo para infancia deve levar
em considera¢do formas de recriagdo de experi€ncias infantis a0 mesmo tempo em que
considera espacos-tempos de produgdo de cultura e, no caso da crianga menor de seis
anos, tal aspecto se direciona a acdo do brincar, jogar, experienciar o0 mundo de forma
livre e/ou intencional, do ponto de vista pedagogico do adulto-professor.

Logo, seguindo a linha do tempo das publicagdes oficiais da area, em 2010, foram
constituidas as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (Brasil, 2010).
Nestas, o curriculo é definido como:

Conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das
criangas com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico, de modo a promover o
desenvolvimento integral de criangas de 0 a 5 anos de idade (Brasil, 2010, p.
12).
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As Diretrizes reconhecem a crianga publico-alvo da creche e da pré-escola como
sujeito historico de direitos que em interagdes "[...] relagdes e praticas cotidianas que
vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e a
sociedade, produzindo cultura" (Brasil, 2010, p. 12). Neste entendimento, mais uma vez,
a articulacdo com as areas do conhecimento de mundo infantil ¢ destacada pelo viés da
brincadeira e do jogo, o que sinaliza para o potencial do desenvolvimento da linguagem
matematica por meio de tais recursos.

Dessa maneira, na Educacdo Infantil, os eixos principais sdo as interagdes ¢ a
brincadeira, a partir disso a crianca toma consciéncia de si e do mundo obtendo
experiéncias sensoriais, expressivas € corporais que irdo fazer parte da construgdo
pessoal. E, no interior destes eixos, outras praticas serao desenvolvidas para a formagao
de senso critico, linguagem, e assim estimular as demais experiéncias que terao.

Neste contexto, o curriculo da Educacdo Infantil, como destaca a pesquisadora
Zilma Ramos de Oliveira em uma publicacdo datada de 2010, passou por algumas
mudangas, quando os professores comegaram a perceber que estavam lidando com uma
defini¢ao de Educagao Infantil padronizada e que precisava ser trazida para realidade
onde ha desigualdade social e racial. Para a referida autora:

Contudo, esses compromissos a serem perseguidos pelos sistemas de ensino
pelos professores também na Educacdo Infantil enfrentam uma série de
desafios, como a desigualdade de acesso as creches e pré-escolas entre as
criancas brancas e negras, ricas e pobres, moradoras do meio urbano e rural,
das regides sul/sudeste e norte/nordeste. Também as condi¢des desiguais da
qualidade da educacdo oferecida as criancas em creches e pré-escolas impedem
que os direitos constitucionais das criancas sejam garantidos a todas elas.
Todos os esforgos entdo se voltam para uma agao coletiva de superagdo dessas
desigualdades (Oliveira, 2010, p. 3).

Oliveira (2010) também critica o modelo de curriculo, explicando que 0 mesmo nao
deve ser considerado, na Educacdao Infantil, como disciplinas escolares. Do presente
entendimento, surge o termo projeto pedagogico que define os objetivos a serem atingidos
para o desenvolvimento integral das criangcas e que com ele também possam ser
garantidas determinadas aprendizagens relevantes em certos marcos historicos.

Neste meio em buscar o desenvolvimento e a formacdo do individuo, muitos
professores nao veem o porqué de explorar a linguagem matematica tao cedo. Acontece
que, "entre as linhas" as criancas aprendem mesmo assim, demonstram em varias de suas
acOes cotidianas que € possivel apresentar, explorar e dar inicio a aprendizagem
matematica, por meio de alguns métodos na Educacdo Infantil como, por exemplo, a
defesa que temos feito aqui: pelos jogos e brincadeiras. Kishimoto (2008, p. 37) considera
que a "[...] utilizag@o do jogo potencializa a exploragdo e a constru¢do do conhecimento,
por contar com a motivacao interna, tipica do ludico [...]" enquanto que a brincadeira, de
acordo com a autora, apresenta formas de perpetuar a cultura ao desenvolver "[...] formas
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de convivéncia social e permitir o prazer o brincar" (Kishimoto, 2008, p. 39).

A questao de trabalhar jogos e brincadeiras com criangas nos primeiros anos de
vida, perpetuou desde antiguidade Greco-Romana onde por um tempo, brincadeiras e
jogos eram destinados a recreacdo. Entdo, apds um periodo, percebeu-se o carater
educativo por tras destes, em prol do desenvolvimento da linguagem e do imagindrio
tinham grande potencial ao intelecto humano, razao pela qual a ludicidade passou a ser
considerada elemento estruturante e transversal da atua¢ao com criancas. Aprender o
significado de um dado implica descoberta. Assim, podemos entender que aprender ¢
"descobrir", descortinar algo que fica implicito em agdes praticas, como € o caso do jogar
e do brincar.

Experimentar o mundo e descobri-lo envolve o despertar da curiosidade infantil, e
isso faz com que as criangas busquem respostas para seus questionamentos sobre
determinados assuntos.

A partir das reflexdes expressas até o momento, € notério que para uma experiéncia
matematica significativa, ou seja, uma experiéncia que possa contribuir com a formacao
integral das criangas conectando com a sua realidade, ndo se pode dispensar a socializagdao
entre elas. A Matematica ndo tem um percurso sO, ela pode (e deve) conter diversos
processos para que chegue até determinado resultado, por meio de relagdes sensorio-
motoras, pictoricas, pela linguagem oral, escrita, musica, corpo, etc. No escopo destas
acdes, ¢ importante que possamos, enquanto educadores(as) da infancia, demonstrar que
0 jogo e a brincadeira exercem papel fundamental ao desenvolvimento da aprendizagem.

De fato, enquanto brinca, a crianca pode ser incentivada a realizar contagens,
comparacdo de quantidades, identificar algarismos, adicionar pontos que fez
durante a brincadeira, perceber intervalos numéricos, isto ¢, iniciar a
aprendizagem de conteudos relacionados ao desenvolvimento do pensar
aritmético (Smole; Diniz; Candido, 2000, p. 16).

Em sintese, estimular a exploragao de nogdes matematicas através do jogo e da
brincadeira ¢ entender que as criancas conseguem compreender melhor as atividades de
orientacdo numérica, espacial, de medidas, etc. Assim, enquanto brinca, a crianga acaba
experienciando contextos com a linguagem matematica sem perceber e, brincando, ela
aprende.

3. PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Adotamos, para este trabalho, o método que Ferreira (2002) destaca em um de seus
artigos sobre mapeamento de dados. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, que teve como
proposito mapear artigos publicados, no periodo de 2010 a 2020 nos eventos "Seminario
Nacional de Historias e Investigacdes de/em Aulas de Matematica" (SHIAM) e o
"Encontro Nacional de Educacdo Matematica" (ENEM), que versam sobre Educacao
Infantil e Educagdo Matemadtica na infancia, especificamente com destaques para o jogo
e brincadeira.
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De acordo com Ferreira (2002), a presente abordagem de pesquisa vem da questio
de nao saber da totalidade do contetido de determinada tematica de estudo e o quanto ela
tem crescido nos ultimos anos, razao pela qual mapear torna-se procedimento relevante
para demarcar a producdo do conhecimento e "fincar" algumas estacas.

A sensacdo que parece invadir esses pesquisadores ¢ a do ndo conhecimento
acerca da totalidade de estudos e pesquisas em determinada éarea de
conhecimento que apresenta crescimento tanto quantitativo quanto qualitativo,
principalmente reflexdes desenvolvidas em nivel de pds-graduacao, produgdo
estd distribuida por inimeros programas de p6s e pouco divulgados (Ferreira,
2002, p. 258).

Neste contexto, analisar a produg¢do do conhecimento acerca de jogos e brincadeiras
em Educacdo Matemadtica na infancia em anais dos referidos eventos, no periodo de 2010
a 2020, constituiu-se foco central de nossa investigacao.

A pesquisa parte do ponto de resgatar dados, debater a propor¢ao em que as formas
de aprendizagem no eixo da Matematica, mediada pela ludicidade nas experiéncias
infantis, vem sendo discutida e destacada em determinados periodos do histérico da
Educacao Infantil em nosso pais, uma vez que os eventos ENEM e SHIAM coexistem
em nivel nacional e local (Sudeste brasileiro), desde o final da década de 1980 (ENEM)
e inicio dos anos 2000 (SHIAM).

O Encontro Nacional de Educacio Matematica (ENEM), formou-se por grupos
compostos por professores, alunos e pesquisadores que tinham a mesma preocupagao e o
mesmo objetivo: as questdes referentes a Educagdo Matematica com debates de diferentes
pontos de vistas e assuntos ao redor de temas especificos da area. Partindo desse centro
de interesse, deu-se inicio ao primeiro encontro do ENEM, em 1987, tornando-se o evento
mais importante no espaco educacional, principalmente por unir educadores (as) da area
das cinco regides brasileiras. A periodicidade de realizagdo deste encontro, na
contemporaneidade, € trienal e sempre ocorre em Universidades-sedes diferentes, as quais
pleiteiam sua organizacdo em uma plenaria junto a Sociedade Brasileira de Educagao
Matematica (SBEM).

J& o Semindrio de Histérias e Investigagdes de/em Aulas de Matematica
(SHIAM), encontra-se vinculado a Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP),
teve sua primeira edicdo em 2006 e ¢ realizado a cada dois anos. Com o objetivo
semelhante ao ENEM, ¢ um espaco em que professores(as) e pesquisadores(as)
socializam, analisam e refletem sobre diferentes vivéncias, necessidades e investigagdes
de/em aulas de Matemadtica e, a cada edi¢do, o seu alcance ¢ ampliado e promove a
participacdo de docentes de redes publicas e privadas, em maioria.

Em suma, ambos os eventos sdo apoiados pela SBEM e contribuem,
sobremaneira, para reflexdes tedrico-metodoldgicas da formagao e atuagao profissional
de professores(as) que ensinam Matematica na Educagdo Basica, dentre a qual encontra-
se a Educacdo Infantil. A proxima sec¢do apresentara o processo de mapeamento dos
artigos nas edi¢cdes dos eventos, como também detalhou aqueles com o foco no jogo e na
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brincadeira com criangas da pré-escola nas edigdes de 2010 a 2020.

4. DESCRICAO E ANALISE DE DADOS

Em relagdo ao ENEM, no periodo circunscrito para o mapeamento, cumpre
salientar que as edi¢cdes analisadas foram as de 2010 a 2019. A X Edicdo do ENEM
ocorreu no periodo de 7 a 9 de julho de 2010 em Salvador-BA, organizada pela Sociedade
Brasileira de Educacdo Matematica (SBEM). A tematica central foi "Educagdo
Matematica, Cultura e Diversidade" com intuito de mobilizar mais de mil participantes,
dentre eles professores (as) das redes publicas de ensino.

Figura 2. Logo Edi¢cdo do ENEM.

> ENEM

Encontro MNacional de Educacdo Matemdtica
Educagao Matematica, Cultura e Diversidade

Fonte: Anais do ENEM 2010.

A referida edi¢do do evento se organizou em 22 grupos com 22 temas diferentes,
que sdo: 1. Avaliacdo e Educacdo Matematica; 2. Educacdo Estatistica; 3. Educacao
Matematica nos Anos Iniciais; 4. Ensino e Aprendizagem em Algebra; 5. Filosofia da
Educacao Matematica; 6. Historia da Matematica e da Educacdo Matematica; 7.
Educagdo a Distancia; 8. Organizacdo e Desenvolvimento Curricular; 9. Educagio
Matematica no Ensino Superior; 10. Educacdo Matematica e Politicas Publicas; 11.
Educagdao Matematica no Ensino Médio; 12. Ensino e Aprendizagem de Geometria; 13.
Formagdo Continuada de Professores; 14. Modelagem Matematica; 15. Recursos e
Processos Tecnologicos; 16. Educacdo Matemdtica e Sociedade; 17. Ensino e
Aprendizagem de Aritmética; 18. Formacdo Inicial de Professores; 19. Educacdo
Matematica e Inclusdo Social; 20. Processos Cognitivos e Linguisticos; 21. Resolugdo de
Problemas e Investigagdes Matematicas; e, por fim, 22. Etnomatematica.

A Edigao XI, ocorreu em Curitiba-PR, nos dias 18 a 21 de julho de 2013 com o
tema voltado para "Retrospectivas e Perspectivas da Educacdo Matematica no Brasil",
com inten¢do de resgatar o passado de forma critica e visualizar o futuro com perspectivas
melhores para a Educagdo Matematica, focando em melhorar o que no passado foi um
equivoco na educacdo de nosso pais.
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Figura 3. XI Edi¢do do ENEM.

Xl ENEM

ENCONTRO NACIONAL DE
EDUCAGAQ MATEMATICA

EDUCAGAO MATEMATICA
RETROSPECTIVAS E PERSPECTIVAS

18 a 21 de julho de 2013
PUCPR - CURITIBA

http://enem2013.pucpr.br

Hirucen s SBEMPR

Fonte: Anais do XI ENEM.

O XI ENEM, ao redor de seus temas, as retrospectivas e perspectivas foram
organizadas por meio de quatro eixos: 1. Praticas Escolares; 2. Pesquisa em Educacao
Matematica; 3. Formac¢ao de Professores; e 4. Histéria da Educacdo Matematica.

Nestes eixos, existem subeixos com diversos artigos relacionados aos quatro eixos.
Em Praticas Escolares temos: 1.1. Avaliagio em Educa¢do Matematica; 1.2.
Desenvolvimento curricular em Educacdo Matematica; 1.3. Recursos didaticos ¢
Educa¢ao Matematica; 1.4. Inclusao e Educagao Matematica; 1.5. Educacao de Jovens e
Adultos e Educagdo Matematica; 1.6. Tecnologias e Educacdo a distancia no contexto da
Educagdo Matematica; 1.7. Resolugdo de Problemas e Modelagem em Educacdo
Matematica; e 1.8. Educagao Matematica e Diversidade Cultural.

Em Pesquisa em Educagao Matematica: 2.1. Educagdo Matematica, Culturas e
Diferenca; 2.2. A Educagdo Matematica sob o enfoque Historico-Cultural; 2.3. Cognicao
e Educagdo Matematica; 2.4. Concepgdes, Crengas e Atitudes em Educacdo Matematica;
2.5. Pesquisas em Politicas Publicas voltadas a Escola Bésica; 2.6. A Pesquisa em
Educa¢do Matematica em suas bases Sociologicas e Filosoficas; 2.7. Pesquisas em
Educagdao Matematica na Infancia; 2.8. Praticas de Letramento Matematico; e 2.9.
Pesquisas sobre Comunicagao e Argumentagdo nas Aulas de Matematica.

Formagao de Professores: 3.1. Aprendizagem de Conceitos Matematicos na
Educacao Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental e Formagao de Professores; 3.2.
Politicas Publicas Curriculares e Formacao de Professores de Matematica para os anos
finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio; 3.3. Formacao Inicial de Professores que
Ensinam Matematica; 3.4. A parceria entre Universidade e Escola na Formagdo de
Professores que Ensinam Matematica; 3.5. Formacdo de Professores de Matematica e
Tecnologia; e 3.6. Trabalho Docente e Professores Formadores que Ensinam Matematica.
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A Historia da Educagdo Matematica esta dividida nos subeixos: 4.1. Historia da
Educagdao Matematica e Cultura; 4.2. Historia da Educacdo Matematica e Matematica;
4.3. Historia da Educacao Matematica e Filosofia; 4.4. Historia da Educagao Matematica
e Formagdo de Professores; 4.5. Histéria da Educacdo Matematica e Historia; e 4.6.

Histéria da Educacdo Matematica e suas Fontes de Pesquisa.

A Edi¢ao XII, foi realizada em Sao Paulo-SP no periodo de 13 a 16 de julho de
2016 com o tema "A Educagdo Matematica na contemporaneidade: desafios e
possibilidades", com a intengdo de trazer em discussao as novas tematicas e tendéncias
que discorrem no campo da Educacdo Matematica, seja em formato de pesquisa ou da
pratica profissional. A Universidade Cruzeiro do Sul (UNICSUL) trabalhou juntamente
com a Sociedade Brasileira de Educagao Mateméatica (SBEM) para organizar esse evento.

Figura 4. Logo XII Edicdo ENEM.

XIl ENCONTRO

/
(ENEM | B

Encontro Macienal de Educagio Matematica

Fonte: Anais do XII ENEM.

Neste ano, estruturou-se na aba de Comunicagdes Cientificas os artigos publicados
naqueles anais, contendo mais de 100 pesquisas no ambito da Educacao Matematica.

Por fim, a Edi¢ao XIII, foi realizada em Cuiaba-MT no periodo do dia 14 a 17 de
julho de 2019 e a organizagdo analisou todos os avangos que o tema perpassou. Entdo, a
Comissao Organizadora do XIII ENEM, formada pela Sociedade Brasileira de Educacao
Matematica (SBEM), sugeriu que as discussdes do ano de 2019 girassem em torno do
tema "Educagdo Matematica com as Escolas da Educacao Basica: Interfaces entre
Pesquisas e Salas de Aula".

Figura 5. Logo XIII Edi¢do ENEM.

23 EER‘]@M

- ﬁﬂiﬂl’ﬁ@mﬂﬂﬂmﬂ@ Malematlca "

Educagao Matematica .

com as escolas da Educagdo Bésica: ; ' CUIABA-MT

interfaces entre pesquisas e salas de aula 14 a 17 de Julho de 2019
Fonte: Anais do XIII ENEM.

Sendo assim, a décima quarta edigdo estruturou-se em trés grandes eixos: 1. Praticas
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Escolares; 2. Pesquisa em Educagdo Matemadtica; e 3. Formacgao de Professores, com 25

subeixos.

Quadro 1. Relacdo de trabalhos que envolvem a "Educagdo Infantil" e "Jogo/brincadeira" no ENEM.

Trabalhos/Artigos sobre Trabalhos/artigos sobre
Edicao Educacio infantil "Jogo/brincadeira na
Educacio Infantil"
ENEM X (2010) 15 5
ENEM XI (2013) 9 5
ENEM XII (2016) 7 6
ENEM XIII (2019) 19 9
TOTAL GERAL 50 25

Fonte: Os(a) autores(a), (2022).

Ao analisar o Quadro 1, que busca indicar o quantitativo de trabalhos sobre o tema
da pesquisa que realizamos, podemos fazer algumas inferéncias. Antes de tudo, cumpre
salientar que nas edi¢cdes analisadas, quando a tematica "Educagdo Matematica na
Infancia" comecgou a ser mais discutida, quando o assunto parou de aparecer um pouco
nas edigdes ENEM e quando novamente ela retornou como importante discussao. Houve
um numero expressivo em 2010 e, depois, as publicacdes aumentaram em 2019.

Outra inferéncia percebida durante a analise, foi que os temas "Formagdo de
professores", "Matematica no Ensino Fundamental", "Ensino Médio", como também
assuntos especificos, a exemplo da "Geometria", "Numeros", entre outros apareceram
com uma frequéncia bem maior quando comparados com "Jogos e brincadeiras
matematicas na Educa¢ao Infantil".

Dada a natureza das publicagdes, ¢ inegavel que o evento mobiliza muitas pessoas
e reune diversos temas que agregam na busca cientifica na Educacdo Matematica, mas na
area da Educagdo Infantil, ao incluirmos "jogos e brincadeiras" como critério para o
escopo analitico, € perceptivel que dentre os mais de 200 trabalhos/artigos de cada edicao,
foram poucos os que abordaram o tema que investigamos.

Dentre os trabalhos vinculados ao jogo e a brincadeira, encontramos artigos de
probabilidade e estatistica, determinadas brincadeiras que se configuram no
desenvolvimento numérico, de raciocinio geométrico, de medidas, entre outros.

Outro apontamento sobre as buscas nas edicoes do ENEM, ¢ que sdo todas
plataformas bem diferentes. A primeira, por exemplo, foi dividida em Grupos de Trabalho
(GT 'S) onde cada um tinha um tema a ser discutido. A segunda, estava em Eixos
Tematicos (ET) acessiveis facilmente e a terceira edicdo analisada em Comunicagdes
Cientificas (CC) e Relatos de Experiéncias (RE). Ja a quarta e ultima, a de 2019,
localizamos nos anais mais de 100 trabalhos publicados sobre diversos temas, porém,
também com eixos e subeixos.

Em relacdo ao evento "Semindrio Nacional de Historias e Investigacdes de/em
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Aulas de Matemadtica" (SHIAM), dentre o periodo da busca, houve o enquadramento da
terceira Edi¢ao (III SHIAM) que foi realizada de 21 a 23 de julho de 2010, em Campinas-
SP. O tema geral foi "Colaboracao entre Universidade-Escola".

Figura 6. Logo III Edi¢gao SHIAM.

11l SHIAM

Seminario de Histérias e Investigagbes de / em Aulas de Matematica
Fonte: Anais III SHIAM.

Nesta, foram publicados cerca de 102 artigos, encontrados na aba de
"Comunicagdes orais", dentre as quais € possivel identificar: relatos de experiéncias e
comunicagdes cientificas, com predominancia da segunda modalidade de publicacdo
(comunicagodes cientificas).

Em 10 a 12 de julho de 2013, foi realizada a quarta edi¢ao (IV SHIAM), organizado
pelo Grupo de Sabado (GdS)/Faculdade de Educacao (FE)/Universidade Estadual de
Campinas (UNICAMP), voltada para a tematica "Aprendizagens e Desafios em
Comunidades de Professores que Ensinam Matematica". A logo deste Edi¢do manteve-
se idéntica a apresentada na Figura 6.

A publicagdo dos artigos esta organizada em quatro cadernos que tratam quatro
assuntos: 1. Experiéncias sobre Formacdo de Professores que Ensinam Matematica; 2.
Histérias de Aulas de Matematica; 3. Investigagdes de Aulas de Matematica; ¢ 4.
Investigacdes sobre Formagao de Professores que Ensinam Matematica.

A Edicao V, realizada de 6 a 8 de julho de 2015, também na Universidade Estadual
de Campinas (UNICAMP), conteve 5 volumes separados por tematicas diferentes como
e idénticas a edigao anterior: 1. Experiéncias sobre Formag¢ao de Professores que Ensinam
Matematica; 2. Histérias de Aulas de Matematica; 3. Investigagdes de Aulas de
Matematica; e 4. Investigacdes sobre Formagao de Professores que Ensinam Matematica.
O foco das discussdes foi "Os sentidos de ensinar aprender Matematica na escola e na
formacao docente".

A Edicao VI, produzida em 17 a 19 de julho de 2017, organizada pelo Grupo de
Sabado (GdS) teve como tematica central "A Necessidade de uma Mudanca de foco na
Formagao de Professores e o Papel central do Conhecimento Especializado do Professor
¢ dos Contextos Formativos". De modo semelhante as anteriores, continuou com 0s
quatro eixos tematicas de publicacdes gerais.

Figura 7. Logo VI Edigdo SHIAM.

. VISeminario Nacional de Histérias e
é‘.% i Investigacdes de/em Aulas de

Matemaitica
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Fonte: Anais VI SHIAM.
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Por fim, a Edi¢ao VII realizada de 17 a 19 de julho de 2019 foi organizada em
volumes (do 1 ao 5): 1. Historias de Aulas de Matematica; 2. Investigacoes de Aulas de
Matematica; 3. Experiéncias sobre Formagao de Professores que Ensinam Matematica;
4. Investigacdes Sobre Formagdo de Professores que Ensinam Matematica; e Educagao
Matematica em Acdo no VII SHIAM: Oficina, Pdsteres e Exposicdo Malba Tahan.

Figura 8. Logo VII Edicdo SHIAM

W SHIAM Ny

5EH||"-||5IH|[| NACIONAL DE HISTORIAS DE/EM AULAS DE MATEMATICAS

Fonte: Anais VII SHIAM.

Dado o processo empreendido em cada uma das Edi¢cdes do SHIAM, entre os anos
de 2010 a 2020, sistematizamos o Quadro 2 para ilustrar a presenca de discussdes acerca
da linguagem matematica na Educacdo Infantil.

Quadro 2. Relagdo de trabalhos que envolvem a "Educagio Infantil" e "Jogo/brincadeira" no SHIAM.

Edicao Trabalhos/Artigos sobre Trabalhos/artigos sobre

Educacao infantil "Jogo/brincadeira na
Educacao Infantil"

III SHIAM 2010 2 1

IV SHIAM 2013 - -

V SHIAM 2015 17 3

VI SHIAM 2017 9 1

VII SHIAM 2019 13 3

TOTAL GERAL 41 8

Fonte: Os(a) autores(a), (2022).

Ao analisar a Edicao de 2010, foram encontrados apenas 2 artigos relacionados a
Educacao Infantil; um sobre literatura e o outro sobre jogos que tem como objetivo
ensinar ¢ aprender algumas nog¢Oes matemadticas como contagem e resolucdao de
problemas através de um jogo de boliche com criangas de trés a quatro anos. Nesta edicao,
observamos que foram publicados poucos trabalhos que pudessem ser relacionados ao
nosso eixo de pesquisa.
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Ja na edigdo de 2013, embora os anais do evento estivessem disponiveis no site*,
ndo obtivemos acesso aos anais, pois quando solicitamos autorizagdo para acesso ao
documento, nao tivemos retorno durante o periodo de busca da pesquisa do Trabalho de
Conclusdo de Curso (TCC), por essa razao nao foram contabilizados pela falta de contato
com as publicagdes em tempo habil para a finaliza¢do deste artigo.

Em 2015, foram encontradas uma quantidade maior de trabalhos publicados
relacionados a Educag¢do Infantil, porém no eixo de jogos e brincadeiras apenas trés foram
localizados/contabilizados. Esta edigdao foi dividida em quatro volumes, como ja
sabemos.

Na edi¢do de 2017, encontramos nove artigos publicados dentro da temdtica com
criangas menores de seis anos, porém apenas um deles tratava sobre jogos e brincadeiras.
E, na ultima em 2019, encontramos uma quantidade até que significativa em relagdo a
Educacao Infantil, mas sobre jogos e brincadeiras obtivemos a mesma quantidade que na
Edicao de 2015.

Sendo assim, finalizamos os anais do evento SHIAM com um total de 41 artigos
publicados no campo da Educa¢do Infantil com diversos temas como, por exemplo, a
formagao de professores, a exploragdo matematica por meio da literatura infantil,
resolucao de problemas ndo convencionais, entre outros. De fato, os temas que tratavam
sobre a educacdo de criangas de 0 a 6 no eixo de "jogos e brincadeiras" somaram um total
de oito artigos publicados: um em 2010; trés em 2015; um em 2017; e, por fim, trés em
2019. Infelizmente em 2013 ndo tivemos acesso, devido aos arquivos estarem dentro de
uma plataforma restrita como mencionado anteriormente.

Obtivemos um quantitativo de 91 (100%) artigos publicados na area da Educacao
Infantil. Destes, em uma leitura mais apurada, aqueles que correspondem a "jogos e
brincadeiras" somam 33 (35,48%) dos trabalhos encontrados.

Como podemos observar, a quantidade de textos mapeados em relagdo ao objeto
que nos interessa foram poucos, mesmo quando somamos os dados do Quadro 1 (ENEM)
com os do Quadro 2 (SHIAM). Dessa forma, dentre estes 33 artigos, o procedimento
adotado para sele¢do daqueles que compuseram o escopo da pesquisa foi o de filtrar
trabalhos que relataram pesquisas com criangas de 4 a 5 anos e 11 meses (pré-escola). A
fundo, investigamos quais textos de fato tratavam sobre Educagdo Infantil: jogos e
brincadeiras sem interferéncias de outro publico-alvo ou tema. Sendo assim, dentre os 33
artigos publicados, peneiramos ainda mais.

O Quadro 3 apresenta os temas que foram afunilados durante a pesquisa, que
trabalharam jogos e brincadeiras na pré-escola.

* https://sites.google.com/site/anaisdoivsnhiam/home.
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Quadro 3 - Quantitativo dos dois eventos ENEM E SHIAM com o tema jogos e brincadeiras na pré-escola.

ENEM SHIAM TOTAL DOS DOIS
EVENTOS
X EDICAO: 4 2010: 1 5
XI EDICAO: 2 2013: - 2
XII EDICAO: 3 2015: - 3
XIII EDICAO: 0 2017: 1 9
2019: 5 5
TOTAL GERAL DE TRABALHOS (ENEM e SHIAM) 24

Fonte: Os(a) autores(a), (2022).

Durante a pesquisa, para afunilar ainda mais o quantitativo de artigos publicados,
nota-se que muitos deles, antes da peneira, eram misturados com Educagao Infantil e anos
iniciais do Ensino Fundamental e este ndo era nosso foco. Por essa razdo, ao lermos
minuciosamente cada texto, optamos por excluir trabalhos que correlacionam essas duas
etapas educacionais.

Deste modo, como nos interessamos por artigos que especificamente tratam de
criancas de 4 a 5 anos e 11 meses, o nimero de 24 textos caiu para 5. Estes, em sua
maioria, foram encontrados nos anais das Edi¢gdes do ENEM, quando comparado com os
textos do SHIAM.

Sendo assim, com base nos estudos pesquisados nos dois eventos da area de
Educacao Matematica, foram destacados cinco artigos que trabalharam o tema de jogos
e brincadeiras dentro da modalidade da Educagao Infantil (pré-escola), apresentando suas
teorias, metodologias e referenciais.

O primeiro deles, intitulado "Matematicando na Educacdo Infantil: a pratica
docente ¢ a ludicidade no ensino de Matematica", de autoria de Gloria Maria Leitdo de
Souza Melo, Soraya Maria Barros de Almeida Branddo e Maria do Socorro Aratijo de
Arruda, foi publicado em 2010 junto aos anais do ENEM.

O texto destaca que o brincar, antigamente, ja era algo comum nas civilizagdes
como uma forma de aprender situagdes reais de vida e valores, e que as criancas deveriam
aprender Matematica e outras areas do conhecimento também de forma que fosse ludico
e atrativo, para que pudesse despertar interesse sem que houvesse um "fracasso" escolar
logo de cara. No artigo, ¢ relembrado quando Rousseau (1999) defendia a aprendizagem
através de jogos e brincadeiras estando assim em conexao com as teorias de Froebel (apud
Arce, 2002) e Claparede.

Trata-se de uma pesquisa desenvolvida na Educacdo Infantil que apresenta que para
a crianga a relagao do brincar faz bem para a cognicao pelo fato de estimular as atividades
mentais. Logo, seguindo tal linha de raciocinio, o fato da crianga pensar e desenvolver de
forma diferente sdo necessarias formas de atividades para o estimulo da cognigdo, as quais
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a natureza ludica faz todo sentido. Entdo, como procedimento metodologico, as autoras
sinalizam que observar uma sala de aula da Educagao Infantil, o processo avaliativo das
criancas durante o processo de aprendizagem nas interagdes com a professora foi o foco
central de produ¢ao de dados.

Como conclusdo, foi captado que durante o processo era exigido concentragdo e
muito esfor¢o das criangas no momento das atividades propostas pela professora na
escrita e contagem, sendo um estudo que tirou conclusdes de que foi nitidamente
observada a auséncia de empolgacao e da "sede" da crianga em participar do que fora
proposto para a turma.

Em outro texto mapeado, "Compor e decompor imagens: possiveis interagdes na
Educacao Infantil com a Geometria", de Enia Figueredo Nunes, Cristiane Moreira Ribeiro
e Luciana Souza Sena, publicado também no evento ENEM em 2010, tem como objetivo
fazer com que criangcas de uma sala de aula de uma escola particular utilizassem a
Geometria para brincar com o jogo de quebra-cabecas, compondo e decompondo imagens
bi ou tridimensionais. Na leitura interpretativa das autoras, pela natureza ludica, torna-se
mais fécil aproximar a crianga do cotidiano que envolve a Matematica, o pensamento
geométrico € a interpretacao numérica.

A pesquisa traz também o apontamento de que na Educacao Infantil, pesquisadores
e professores tém trabalhado bastante jogos e brincadeiras na aprendizagem de criancas
de 0 a 5 anos e 11 meses, e que quando se utiliza de materiais manipulaveis nao deixa de
ser um recurso diddtico que permite a diferenciacdo, comparagdo, identificagdo e
reconhecimento. Alimentando, entdo, uma curiosidade no jogo e que estimule o
pensamento geométrico, tornando-se possivel que as criangcas comecem a elaborar
diferentes métodos de solucionar problemas. Logo, o objetivo deste estudo foi analisar o
ensino da Matematica ¢ como esta vinha sendo trabalhada na Educacdo Infantil com a
mediacao do professor para com as criangas. Como conclusdo, chegou-se a constatacao
de que embora no discurso docente a brincadeira e o jogo fosse algo considerado
importante, na pratica isso era pouco recorrente. No contexto investigado, quando o
assunto era Matemadtica, houve supervalorizacao de registros escritos € 0 uso excessivo
da lousa como recurso, quase que unanime no periodo observado.

Ja no texto de "Depois de brincar, vamos guardar! Uma atividade de Modelagem
Matematica na Educacao Infantil", escrito por Mirian Ferreira Rezende, Leticia Coutinho
e Emerson Tortola, publicado no evento ENEM em 2019 em Cuiaba/MT, mostra que na
Educagao Infantil um possivel caminho para contribuir com a aprendizagem ¢ por meio
de jogos, brincadeiras e atividades ludicas, principalmente quando se trata da Matematica,
tao "temida" por todos.

Segundo estes autores, a interagdo e a brincadeira sao fatores importantes para essa
fase, tendo em vista que € a primeira experiéncia de vida da crianca, sendo assim trata-se
de um relato de experiéncia de uma atividade de modelagem na Educacdo Infantil sobre
organizacdo de brincadeiras que, mais uma vez, destaca para nos relembrar que a
interacao e ludicidade criam possibilidades, oportunidades e estimulos para a criatividade
da crianca.
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Em conclusao, as autoras defendem que a Educagdo Matematica, voltada para jogos
e brincadeiras, certamente gera maior resultado de aprendizagem, desenvolvimento social
e psiquico, porém em sua maioria denotam certa dificuldade em colocar em pratica.
Poucos sdo os estudos que incluem este assunto para nortear professores(as) em como
desenvolver tal abordagem para "quebrar" de vez o paradigma de que a grande vila da
escola ¢ a Matematica. Pelo contrario, a Matematica estimula a curiosidade, a imaginagao,
o calculo mental, associa a vivéncia real da crianga com a brincadeira faz-de-conta por
exemplo, fazendo com que a crianga entre em contato com as nogdes e conceitos sem
perceber e que seja um aprendizado prazeroso ¢ ndo magante (Rezende; Tortola, 2019).

J& no evento SHIAM, temos acesso ao primeiro texto que trata do tema e que foi
publicado em julho de 2010 com o titulo "Brincar e aprender Matematica na Educagdo
Infantil: O boliche da galinha", publicacido de Maria Alice Zacharias e Priscila
Domingues de Azevedo, da Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCar).

O artigo refere-se a uma atividade proposta para criangas de trés a quatro anos em
uma CEMEI de Sao Carlos/SP, que trabalhou no¢des matematicas através de um jogo de
boliche por confec¢do reciclavel pelas maos das criangas com fungdo de estimular o
desenvolvimento da crianga. Segundo as autoras, em concordancia com Smole (2003),
brincar € tdo sério para as criancas quanto o trabalho € para os adultos.

No contexto do referido relato de experiéncia, a bola de boliche foi confeccionada
com a estampa animada de uma galinha, gerando o sentimento em algumas criangas de
ndo quererem jogar o animalzinho por afeto e, entdo, a observacao da atividade se deu
pela turma que participou da brincadeira. As criangas que fizeram parte do jogo, faziam
calculos mentais indiretos para conseguirem encontrar probabilidades de acertar as latas,
organizavam do maior para o menor e faziam a contagem dos numeros "falados"
(contagem oral).

Ao final, sob a avaliagdo das autoras, a brincadeira foi um sucesso e super ludica.
As criancas que nao participaram tiveram interagdes com outros brinquedos, mas
demonstraram afeto, compaixao com o animal, questdes que devem ser consideradas
relevantes, por que algo foi estimulado e sentido por eles (Zacharias; Azevedo, 2010).

O tultimo trabalho mapeado, com foco em jogos e brincadeiras, via exploracdo da
linguagem matematica, foi encontrado no SHIAM de 2019. Este intitula-se "A linguagem
matematica na Educagdo Infantil: uma experiéncia com a amarelinha" de Waldirene dos
Santos Faria e Priscila Domingues de Azevedo. O objetivo do artigo foi apresentar um
relato de experiéncia com olhar para como incluir a Matematica por meio de jogos e
brincadeiras, especificamente aqui a amarelinha.

Atividades como amarelinha sdo destacadas com relevancia por movimentar e
exercitar corpo e mente, o que contribui de acordo com Faria e Azevedo (2019) para as
nogoes e orientagdes matematicas.

Participaram da vivéncia 19 criangas de uma CEMEI em Sdo Carlos/SP. Foi
proposta a brincadeira amarelinha para que percebessem os numeros € que pudessem
fazer a contagem "falada". Na interpretagdo das autoras do relato, quando se estd na fase
de alfabetiza¢do, ¢ muito comum que as criancas passem a confundir letras com ntimeros,
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entdo, o objetivo do artigo foi apresentar a sequéncia numérica da brincadeira na
perspectiva de contribuir para ensinar as criangas para que pudessem fazer o
conhecimento da distingao entre letra € numeros, presentes na amarelinha. Outros jogos
e atividades ludicas também foram propostos, como contornar os numeros da brincadeira.
Em conclusdo a pratica vivenciada, foi destacado que as atividades ludicas sdo
muito importantes e tornam-se a¢des bem-sucedidas quando mediadas pelas interagdes
crianca-crianga e adulto-crianga. O processo de exploragdo matematica ¢ complexo, mas
para criangas, se for algo atrativo, interessante e ludico a evolugdo serd significativa. A
vivéncia por meio do jogo adotado pelo(a) professor(a) possibilita a sensibilizacdo de
algumas nogdes matematicas, dentro/fora, longe/perto, calcular a distancia que ira jogar
a pedrinha por meio de um raciocinio l6gico, mental e rapido, onde comeca ¢ onde ela
termina, questdes estas bem perceptiveis pela amarelinha.
Ao analisar o conjunto das produ¢des mapeadas no ENEM e no SHIAM, percebe-
se uma convergéncia tedrica que defende a indissociabilidade entre o ludico e o
desenvolvimento cognitivo. No entanto, o levantamento revela uma lacuna preocupante
entre o discurso académico e a pratica pedagdgica, uma vez que os relatos de experiéncia,
boliche, amarelinha ¢ modelagem, demonstram o potencial dos jogos para mobilizar o
raciocinio logico e a subjetividade infantil, por outro lado, os estudos de observacdo
denunciam a persisténcia de métodos tradicionais, focados na exaustdo do registro escrito
e na abstracdo precoce.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste trabalho, como parte integrante da conclusdo de curso de
Licenciatura em Pedagogia, propusemo-nos mapear artigos publicados em dois eventos
de extrema relevancia para a comunidade de Educagao Matematica brasileira, a saber:
ENEM e SHIAM. Dentre estes, um tem um carater mais nacional ao abarcar publico de
diferentes regides do pais e outro mais regional por restringir-se mais a regido Sudeste,
particularmente ao estado de Sao Paulo.

Como fruto do processo de apropriacao dos conceitos-chaves do referencial tedrico
adotado para as reflexdes expressas em nosso estudo, defendemos que o jogo e a
brincadeira na Educagdo Infantil precisa ser a atividade principal da agdo das criancas, a
qual precisa ser mediada pelo adulto-professor com intencionalidade pedagogica. Em
termos de metodologia, a abordagem do mapeamento encontra respaldo no fato de que ¢
necessario um "olhar para tras" para avangarmos adiante e, para este fim, conhecer o que
temos de publicagdes no ambito da Educagdo Matematica na Infancia, com destaques
para o papel que os jogos e as brincadeiras exercem nas praticas em turmas de pré-escola
fora nossa intencao.

Dado o processo empreendido, € possivel fazer a inferéncia de conclusdo de que, a
acao ludica, por meio de jogos e brincadeiras com criancas de 4 a 5 anos e 11 meses, ¢
pouco explorada e quando o ¢ trata-se mais expressivamente de relatos de experiéncias,
carecendo assim de um olhar investigativo para pesquisas que versam acerca da tematica.
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Dentre os cinco artigos localizados, com foco na idade pré-escolar, a maior parte esteve
centrada nos anais do ENEM e dois destes vinculados do Grupo de Estudos e Pesquisas
"Outros Olhares para a Matematica" (GEOOM), liderado na época das publicagdes pela
Profa. Dra. Priscila Domingues de Azevedo® do Colégio de Aplicagio (CAU) da
Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCar), o demonstra a representatividade que o
GEOOM tem para os estudos da area.

Em sintese, a experiéncia de realizar um trabalho nestes moldes possibilitou para a
estudante, concluinte do curso de Pedagogia, conhecer mais sobre a area da Educagao
Matematica, catalogar artigos por descritores de pesquisas especificos e ainda ter a
possibilidade de perceber, pelo viés investigativo, como ¢ pensar um estudo com
caracteristicas bibliograficas que visou compreender o que dizem os textos sobre a
presenca da linguagem matematica na Educacdo Infantil, dado este que contribuiu,
sobremaneira, para sua formacao e futura atuacao como docente.

Concluimos o estudo em defesa de uma Pedagogia para a Infancia que encare a
crianga como sujeito de direitos e protagonista de sua aprendizagem, o que podera ocorrer
com a adocao das interagdes, da brincadeira e do jogo como atividade inerente ao periodo
e aprendizagens mais proficuos que temos: os primeiros anos de vida.
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