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RESUMO: O presente artigo tem como objetivo relatar as experiéncias docentes adquiridas no
ambito do Programa Imersdo Docente, vinculado ao Centro Pedagdgico - CP/EBAP da
Universidade Federal de Minas Gerais. Este programa, por meio de sua estrutura organizacional,
possibilita a participagdo ativa de bolsistas, estudantes de graduagdo, no Grupo de Trabalho
Diferenciado - GTD. O texto enfoca a trajetoria formativa resultante da colaboragdo entre
professores/as, orientadores/as do CP e seus/suas bolsistas, tendo como tema central o GTD
intitulado “Jogos e brincadeiras na alfabetizagdo”. O projeto delineou a utilizagdo de jogos como
ferramenta pedagogica para estimular a identificacdo e manipulacdo de fonemas nas palavras,
refor¢cando a consciéncia fonémica das criancas. Ao buscar desenvolver o reconhecimento de
letras, a correspondéncia fonema-grafema e a associag@o entre simbolos escritos e os sons que
estes representam, o GTD promoveu também o trabalho colaborativo, favorecendo a interacao e
criando um ambiente de aprendizagem ludico. Os jogos propostos foram elaborados de maneira
a serem adaptéveis as necessidades individuais de cada crianga, assim permitindo uma abordagem
mais personalizada no processo de alfabetizacdo. Este artigo, portanto, revisita essa trajetoria
formativa, destacando os caminhos metodologicos percorridos, as problematicas enfrentadas e o
processo de elaboracdo de recursos e praticas didaticas diferenciadas, que visam potencializar a
formagao de futuros/as educadores/as.
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ABSTRACT: This article aims to report on the teaching experiences acquired within the scope
of the Teacher Immersion Program, linked to the Pedagogical Center - CP/EBAP of the Federal
University of Minas Gerais. This program, through its organizational structure, enables the active
participation of scholarship holders, undergraduate students, in the Differentiated Work Group -
GTD. The text focuses on the formative journey resulting from the collaboration between
teachers, CP advisors and their scholarship holders, with the central theme of the GTD entitled
"Games and play in literacy". The project outlined the use of games as a pedagogical tool to
stimulate the identification and manipulation of phonemes in words, reinforcing children's
phonemic awareness. By seeking to develop letter recognition, phoneme-grapheme
correspondence, and the association between written symbols and the sounds they represent, the
GTD also promoted collaborative work, fostering interaction and creating a playful learning
environment. The proposed games were developed to be adaptable to the individual needs of each
child, thus allowing a more personalized approach to the literacy process. This article, therefore,
revisits this formative journey, highlighting the methodological paths taken, the challenges faced,

! Larissa Gabriela Gomes Dias, Graduanda em Pedagogia pela Universidade Federal de Minas Gerais,
larissa.gabrielalgg@gmail.com

2 Gislaine de Fatima Ferreira Leite, Doutorado em Educagio pela Universidade Federal de Juiz de Fora,
gislaineferreira.ufmg@gmail.com

3 Paulo Henrique Pinto Coelho Rodrigues Alves, Doutorado em Educagdo pela Universidade Federal de
Minas Gerais, phpityufmg@gmail.com

Cadernos da Pedagogia, v. 19, n. 44, p. 105-117, maio-agosto/2025 ISSN 1982-4440 | Dossié


mailto:larissa.gabrielalgg@gmail.com
mailto:gislaineferreira.ufmg@gmail.com
mailto:phpityufmg@gmail.com

ARTIGO

and the process of developing differentiated resources and didactic practices, which aim to
enhance the training of future educators.

Keywords: Teacher education. Formative journey. Literacy.

INTRODUCAO

O Centro Pedagdgico ¢ uma institui¢cdo de ensino ligada a Escola de Educagao
Basica e Profissional da Universidade Federal de Minas Gerais (EBAP/UFMG), que
desempenha um papel multiplo no cenario educacional. Sua principal atribui¢ao reside
na oferta do Ensino Fundamental em regime de tempo integral, abrangendo do 1° ao 9°
ano e atendendo a um contingente de 450 estudantes, além de prover Educagdo de Jovens
e Adultos (EJA) para aproximadamente 100 alunos/as durante o periodo noturno,
demonstrando um compromisso com a inclusdo e a democratizagao do acesso a educagao.
Adicionalmente, a instituicdo expande sua atuacdo através da oferta de cursos de
especializacdo, estabelecendo parcerias estratégicas com o poder publico municipal e
estadual de Minas Gerais, bem como com outros membros da comunidade externa,
consolidando sua vocagdo em colaborar ativamente com a formacao docente, inclusive
no ambito da pos-graduagao.

Seu corpo docente, composto por 66 professores/as efetivos, estd organizado em
nove nucleos de ensino especializados, a saber: Arte, Educagdo Especial e Inclusiva,
Educacao Fisica, Geografia, Historia, Letras, Lingua Estrangeira, Matematica e o Nucleo
Basico, este ultimo constituido por professores/as pedagogos/as dedicados a alfabetizagao
e ao letramento das criangas nas séries iniciais do Ensino Fundamental, evidenciando uma
estrutura curricular abrangente e um foco na exceléncia pedagogica.

O Centro Pedagégico da Universidade Federal de Minas Gerais (CP/UFMG)
desempenha um papel crucial na formagao de professores/as, implementando uma vasta
gama de projetos de formacao inicial e continuada. Semestralmente, a institui¢ao recebe
estudantes de graduagdo provenientes de distintos cursos de licenciatura da UFMG e de
outras institui¢cdes de ensino superior em Belo Horizonte. Adicionalmente aos estagios
supervisionados, os/as licenciandos/as t€ém a oportunidade de participar como bolsistas
em projetos de pesquisa e/ou extensdo, assim como atuar como monitores/as em
iniciativas de formagdo inicial e continuada. Nesse amplo leque de possibilidades
formativas, sobressai-se o Programa Imersao Docente (PID), que, através de edital,
oferece vagas para estudantes a partir do segundo periodo de diversos cursos da UFMG,
com prioridade para licenciaturas, Pedagogia, Terapia Ocupacional, Psicologia e
Musicoterapia, para atuarem como monitores/as de turma.

O programa propicia a imersao nas rotinas de uma escola de Ensino Fundamental
de tempo integral, permitindo aos/as bolsistas a interacdo com alunos/as, professores/as
e demais profissionais no contexto de ensino e aprendizagem. O/a monitor/a do PID
acompanha os/as estudantes de forma continua, auxiliando os/as professores/as durante
as aulas e sendo responsavel pelas atividades de vida didria (AVD) da turma, como
horarios de lanche, almoco, fruta e recreios, além de propor novas estratégias de ensino e
participar de projetos coletivos do ciclo. Através da vivéncia da rotina escolar, os/as
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bolsistas estabelecem contato com diferentes profissionais, diversas metodologias de
ensino e experimentam variadas formas de interacdo no ambiente escolar.

O curriculo praticado no Centro Pedagodgico estrutura-se em dois eixos
complementares: um componente comum, abrangendo disciplinas que representam as
diversas areas do conhecimento, ¢ um componente diversificado, materializado através
da disciplina denominada ‘Grupo de Trabalho Diferenciado’ (GTD). Esta tltima oferece
aos/as estudantes oportunidades impares para a exploragao da pesquisa, fomentando a
integracdo de multiplos campos do saber e viabilizando a concepcao e execucdo de
projetos de natureza interdisciplinar. De maneira particularmente relevante, os/as
monitores/as participantes do Programa Imersdo Docente - PID encontram no GTD um
espaco privilegiado para o desenvolvimento de habilidades pedagdgicas, ao assumirem a
responsabilidade pela organizagdo e conducao de um GTD, sempre sob a supervisao
atenta e experiente de um/a docente do Centro Pedagogico. Essa experiéncia tem
demonstrado ser altamente significativa, na medida em que os/as graduandos/as
envolvidos/as no projeto participam ativamente de todas as etapas, desde o planejamento
inicial até a avaliacdo final dos resultados. Os planos de aula elaborados e os projetos de
trabalho desenvolvidos pelos/as monitores/as, em colaboragdo com seus/suas
orientadores/as, propiciam uma profunda reflexdo sobre os processos de ensino e
aprendizagem, configurando-se como uma valiosa oportunidade de formagao docente em
um contexto pratico e dindmico.

Assim, o estudo em tela tem como objetivo explorar e aprofundar a compreensao
do papel dos jogos e brincadeiras na alfabetizagao a partir das experiéncias de bolsistas
do Programa Imersao Docente (PID) da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMQG),
desenvolvidas no Centro Pedagogico (CP/EBAP). O programa em questdo apresenta-se
como uma iniciativa formativa robusta, visando o desenvolvimento inicial de futuros/as
docentes. Ao oferecer aos/as estudantes de graduacdo a oportunidade de experienciar e
implementar praticas pedagogicas inovadoras em diversos contextos e niveis de ensino,
0 programa promove uma imersao no campo educacional. Ademais, a interacdo com a
rotina didria de criangas em um Colégio de Aplicacdo de tempo integral, pautado por uma
perspectiva de educacgdo integral, e a colaboragdo com docentes e outros/as profissionais
da 4area, enriquecem a experiéncia dos/as bolsistas, proporcionando-lhes uma
compreensdo abrangente e multifacetada da profissao docente.

O Programa Imersao Docente fomenta a integragdo ativa de discentes bolsistas nos
Grupos de Trabalho Diferenciado (GTD), os quais representam a parcela diversificada do
curriculo. Estes GTDs sao concebidos mediante a colaboracao entre orientadores/as e
bolsistas, abordando tematicas contemporaneas e de notavel relevancia para o
aprendizado dos/as alunos/as do Centro Pedagogico. Nesse contexto, foi idealizado o
GTD intitulado "Jogos e Brincadeiras na Alfabetizagdo", cujo objetivo primordial residiu
em estimular a consciéncia fonémica infantil, proporcionando a manipulacdo e a
identificacao dos fonemas constituintes das palavras, bem como o desenvolvimento do
reconhecimento das letras e suas respectivas correspondéncias fonema-grafema.

A alfabetizagdo, enquanto portal de acesso ao universo da leitura e da escrita,
representa um marco indelével no percurso formativo infantil. Nesse sentido, a
investigagdo e implementacdo de metodologias inovadoras revestem-se de importancia
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capital, visando a criagdo de um ambiente de aprendizado ludico, aprazivel e
profundamente significativo, que fomente a constru¢do do conhecimento de forma
proativa e participativa por parte das criancas. A elaboragao de jogos e atividades ludicas,
passiveis de adapta¢do as particularidades e ritmos de cada aluno/a, demonstra um
compromisso com a individualiza¢do do processo educativo, permitindo uma abordagem
pedagogica atenta as necessidades especificas de cada individuo.

A tematica do GTD teve sua origem em uma proposta apresentada por uma
estudante da Faculdade de Educacao (FAE/UFMG) que, ao vivenciar uma disciplina de
“Laboratorio de Alfabetizagdao e Letramento”, estabeleceu um didlogo entre a teoria e a
pratica com base nas producdes do Centro de Estudos em Educagdo e Linguagem
(CEEL), que produzem jogos como recursos didaticos devido ao seu potencial
significativo na aprendizagem da lingua, pela dimensao ludica e também pela capacidade
de promover o desenvolvimento cognitivo. A conexao com o CEEL na disciplina optativa
foi fundamental para desenvolver novas ideias ao longo do GTD.

O ENCONTRO COM AS CRIANCAS E O PLANEJAMENTO DO GTD

O inicio do ano letivo de 2024 trouxe um grupo vibrante de criangas para o 1° ano
do Centro Pedagodgico, prometendo um ano cheio de descobertas e novos aprendizados.
Com suas bagagens repletas de experiéncias da Educacao Infantil, a turma se mostrou
diversificada e cheia de energia, despertando na bolsista um interesse em explorar o
potencial dos jogos e brincadeiras como um auxilio na alfabetizagdo das criangas. A
passagem das criangas no mundo da educagdo infantil onde se tem momentos mais
ludicos e diversificados mostra o quanto o ensino fundamental também precisa continuar
explorando mais momentos como esses na sala de aula, para que o processo de
aprendizagem seja mais leve, divertido e prazeroso. As brincadeiras e os jogos sdo
verdadeiras riquezas pedagogicas para contribuir com a aprendizagem da crianga, ja que
garantem resultados eficazes na educacdo (Silva e Santos, 2017, p.8), e por isso ¢
fundamental que os/as docentes do ensino basico valorizem e incorporem esses elementos
em suas praticas pedagdgicas, para a transformag¢dao de um espago mais dindmico e
estimulante. Neste contexto, o/a docente assume um papel crucial como mediador/a da
aprendizagem, adaptando e selecionando os jogos e brincadeiras as necessidades das
criangas ¢ da turma.
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Figura 1. Criangas da turma brincando em sua primeira semana de adaptagao.

Fonte: Larissa Dias, 2024.

Apos a fase inicial de adaptagdo e o estabelecimento das enturmagdes, teve inicio
a implementagao do Grupo de Trabalho Diferenciado - GTD, cuidadosamente planejado
para atender as exigéncias académicas especificas do corpo discente. Essa abordagem
estratégica facilitou a criacao de sessdes pedagogicas personalizadas, consideradas ideais
para o estagio de desenvolvimento das criangas aprendizes. Ao longo do semestre
inaugural, foram realizadas um total de dez sessodes, incorporando oito jogos distintos e
atividades ludicas especialmente desenvolvidas para a faixa etdria das vinte e duas
criancas. A avaliagdo diagnostica, realizada pela docente de lingua portuguesa nos
primeiros dias de aula, foi fundamental para determinar os niveis de conhecimento pré-
existentes dos/as alunos/as, possibilitando, assim, a estruturacao subsequente das aulas e
a adaptacao dos jogos pedagdgicos.

Diante de uma turma heterogénea e comprovadamente enérgica, as aulas foram
consistentemente marcadas por um elevado grau de interagdo e entusiasmo evidente.
Cada atividade ludica foi elaborada para fomentar tanto o engajamento recreativo quanto
experiéncias de aprendizado significativas. A diversidade de recursos instrucionais
utilizados, que vao desde jogos de tabuleiro tradicionais e jogos de cartas até materiais
rudimentares como bambolé€s e baldes, contribuiu de forma significativa para a dindmica
e 0 engajamento continuo das criangas. O processo abrangente de planejamento das aulas
foi realizado de maneira minuciosa, com foco em acomodar os interesses individuais e as
necessidades especificas de cada participante.

A MOTIVACAO PARA A UTILIZACAO DOS JOGOS

A selecdo de jogos implementada nas sessdes do GTD "Jogos e Brincadeiras na
Alfabetizagao" fundamentou-se nos materiais pedagdgicos desenvolvidos pelo Centro de
Estudos em Educagdo e Linguagem (CEEL), instituicdo reconhecida pela producdo de
recursos didaticos destinados a aprimorar a pratica docente e facilitar o processo de
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aquisicdo de conhecimento por parte dos/as alunos/as. Visando transformar a
alfabetizagdo em uma experiéncia motivadora, as aulas do Grupo de Trabalho
Diferenciado - GTD foram concebidas para oferecer atividades ludicas e interativas, nas
quais 0s jogos se constituiram em um instrumento primordial para promover o
envolvimento dos/as discentes.

Esse engajamento, por sua vez, fomentou a construcdo de um ambiente
colaborativo, essencial para o desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas.
Embora se tenha observado que, ocasionalmente, algumas criancas manifestavam um
entusiasmo atenuado em relagdo as atividades propostas, o espirito de equipe prevaleceu,
impulsionando o incentivo mutuo e a participagdo coletiva. Essa colaboragdo demonstrou
ser um fator critico para a manutencdo do envolvimento geral durante as aulas,
sublinhando a relevancia das relagdes interpessoais no contexto da aprendizagem.

Figura 2. Estudantes no Grupo de Trabalho Diferenciado - GTD.
Fonte: Larissa Dias, 2024.

Brandao e colaboradores (2009) elucidam que o processo de desenvolvimento de
jogos infantis transcende a mera recreagao, constituindo-se em um contexto privilegiado
onde as criangas ativamente se mobilizam e aplicam seus conhecimentos sobre o
intrincado sistema da escrita. Entretanto, é crucial reconhecer que a espontaneidade
ludica, por si sO, ndo garante a internalizagdo e consolidagdo integral desses saberes.
Nesse sentido, a figura do/a mediador/a, seja ele/a um/a educador/a, um familiar ou outro
agente de influéncia, assume uma relevancia fundamental. Sua atuacdo consciente e
direcionada possibilita a identificagdo de lacunas no aprendizado, o fornecimento de
suporte individualizado para a resolugdo de dificuldades especificas e, por conseguinte, a
promogao de uma compreensao mais profunda e abrangente das complexidades inerentes
ao dominio da linguagem escrita. A mediagdo eficaz, portanto, transforma a brincadeira
em um potente instrumento pedagogico, capaz de potencializar o desenvolvimento
cognitivo e linguistico das criancas.
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A ADAPTACAO DOS JOGOS

Durante o primeiro semestre de 2024, as criangas foram expostas a um conjunto de
oito jogos educativos, criteriosamente selecionados e adaptados em funcao do nivel de
desenvolvimento cognitivo diagnosticado durante o periodo inicial de adaptacdo. Essa
metodologia pedagdgica visou a promocgado de um aprendizado ludico e, por conseguinte,
mais efetivo, contemplando as particularidades e necessidades individuais de cada
estudante.

A titulo de ilustragdo, o "Bingo do Alfabeto" proporcionou uma introdu¢do natural
ao universo das letras e seus respectivos fonemas, demonstrando-se um recurso eficaz na
familiarizagdo dos/as alunos/as com o sistema alfabético, sem gerar frustracdes ou
dificuldades relevantes, o que permitiu aos/as educadores/as a observagdao do
desenvolvimento do grupo para as aulas seguintes. Em contraste, o jogo "Dado Sonoro",
implementado subsequentemente com o objetivo de aprimorar a consciéncia fonoldgica,
facilitando a compreensdo da estrutura sonora das palavras e a identificacao das silabas
como unidades componentes, apresentou desafios inesperados. Apesar da relevancia do
material didatico, que consistia em um tabuleiro ilustrado, um dado de seis faces e um
conjunto de cartas com imagens e palavras relacionadas as silabas iniciais das imagens
do tabuleiro, observou-se uma consideravel dispersao entre os/as alunos/as, impactando
negativamente o aproveitamento da atividade. Em resposta a essa experiéncia, o jogo
"Balao Silabico" foi reformulado com o intuito de estimular uma maior liberdade de
movimento ¢ interagdo colaborativa entre as criangas.

Organizados em duas equipes distintas, os/as estudantes foram incumbidos/as de
estourar baldes contendo silabas e, subsequentemente, registrar por meio de desenhos
representacdes visuais de elementos cujos nomes se iniciassem com as silabas sorteadas,
buscando assim otimizar o engajamento e a fixagdo do conteudo.

Figura 3. Criangas brincando com os baldes durante a atividade do jogo Balao Silabico.

Fonte: Larissa Dias, 2024.
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As atividades do Grupo de Trabalho Diferenciado - GTD foram iniciadas com
celeridade, porém, a conjuntura excepcional da defesa da educacdo publica, gratuita,
inclusiva, laica e socialmente referenciada exigiu uma interrup¢ao temporaria de seus
trabalhos, em prol da priorizagao das a¢des de resisténcia nesse momento critico. Em abril
de 2024, foi deflagrada uma greve geral tanto dos/as docentes como também dos técnicos
administrativos da ampla maioria das universidades e institutos federais do Brasil. A
adesdo de grande parte do corpo docente do Centro Pedagdgico ao movimento grevista,
deliberado pela assembleia local e alinhado com as reivindicagdes em ambito nacional e
no seio da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), sinalizava um momento
crucial na defesa intransigente da educacao publica. Este engajamento deriva de um
conjunto de preocupacdes prementes que transcendem a mera questdo salarial e de
reestruturacdo das carreiras publicas, abrangendo também a deterioracdo das condic¢des
de trabalho, a desvalorizagao e a falta de respeito para com os/as docentes e servidores, a
precarizacdo do tempo dedicado ao estudo, a escassez de recursos or¢amentarios
destinados a educagao e o progressivo desmantelamento dos servigos publicos essenciais,
como educagdo, saude, previdéncia e seguranga publica.

A corrosdo inflaciondria dos salarios, em particular, emerge como um fator de
descontentamento generalizado, agravado pelo contexto nacional de estrangulamento
financeiro que afeta o setor educacional. Acrescenta-se a este panorama a inclusdo, na
pauta nacional, de demandas especificas concernentes ao cenario da Educacao Bésica, as
quais iluminam a situacdo de vulnerabilidade enfrentada pelos/as docentes do Centro
Pedagogico e de outros Colégios de Aplicagdo do pais, conferindo a greve um carater de
urgéncia e relevancia inquestionaveis.

O Centro Pedagogico, escola de Ensino Fundamental da Universidade Federal de
Minas Gerais, operando atualmente em regime de Tempo Integral, foi idealizado para
proporcionar uma oferta abrangente de atividades curriculares, englobando tanto o
curriculo comum quanto a parte diversificada, com o objetivo primordial de promover a
formagao humana integral de criancas e adolescentes. Essa formagao integral abarca, de
maneira crucial, a busca pela exceléncia académica dos/as estudantes do ensino
fundamental e, simultaneamente, a capacitagdo dos/as graduandos/as, especialmente
aqueles/as vinculados/as as licenciaturas, que participam ativamente dos programas de
formagao docente promovidos pela instituicdo. Nesse contexto, torna-se imperativo
enfatizar que o CP, enquanto unidade organica da UFMG, tem como missao institucional
oferecer uma educagdo de alta qualidade, alicergada sobre os quatro pilares basilares do
ensino superior: ensino, pesquisa, extensao e administragao.

Consequentemente, o corpo docente do Colégio de Aplicagdo, em consonancia
com os/as demais docentes da Universidade, necessita de condi¢des de trabalho
adequadas que possibilitem a sua atuacdo efetiva nessas quatro areas, reconhecendo que
a exceléncia no ensino, na extensdo e na gestdo depende fundamentalmente do
desenvolvimento da pesquisa cientifica. Entretanto, nos ultimos anos, a institui¢do tem
enfrentado um processo de precarizagdo da oferta desta proposta educativa institucional,
impulsionado por um orgamento que se mostra crescentemente insuficiente para cobrir as
despesas inerentes ao funcionamento e a adequacgdo do espago fisico as exigéncias do
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Tempo Integral. Essa caréncia financeira se manifesta em diversas areas, desde a
manuten¢ao basica da infraestrutura até a construgao de espacos fisicos essenciais para
assegurar as condi¢des minimas de conforto e seguranga tanto para os/as estudantes
quanto para os/as profissionais que atuam no Colégio de Aplicagao.

A paralisagdo das atividades docentes, resultante do movimento grevista,
ocasionou a interrup¢ao integral das fungdes inerentes ao corpo docente nas suas quatro
esferas de atuacdo, estendendo-se por um periodo continuo de trinta e seis dias,
abrangendo os meses de abril, maio e junho do corrente ano. No transcorrer deste
intervalo temporal, foram estabelecidas diversas iniciativas de comunica¢do e
interlocu¢ao com as familias dos/as discentes, a sociedade civil em geral, e, em particular,
com os/as estudantes de graduacdo, consolidando-se, por conseguinte, um ambiente
caracterizado pela reivindicacdo, oposi¢do e a busca ativa por solugdes negociadas,
delineando um espaco de luta e resisténcia em prol das demandas apresentadas pela
categoria.

No retorno do periodo de suspensdo das atividades letivas, e visando facilitar a
reintegracdo dos/as discentes ao ambiente de aprendizagem, implementou-se o jogo "Liga
das Silabas Iniciais" como um instrumento pedagogico de carater ludico, concebido para
estimular a conexao entre silabas e representagdes imagéticas. Apos a divisao da turma
em duas equipes distintas, procedeu-se a fixagcdo, no quadro, de trés imagens e das
correspondentes silabas iniciais de cada uma, dispostas de forma aleatéria. Cada aluno/a,
em sua vez, munido/a de um marcador, estabelecia a ligagdo entre a imagem e a respectiva
silaba inicial, retornando em seguida para passar o marcador ao préximo membro da
equipe, em um ciclo continuo até a conclusdo da tarefa. A cada rodada, operava-se a
substituicdo das imagens e das silabas, dinamizando a atividade. Apesar do hiato nas
aulas, as criancas demonstraram elevado entusiasmo e notoéria facilidade na participagdo
nos jogos, evidenciando a eficacia da metodologia. A experiéncia adquirida serviu como
alicerce para o desenvolvimento de novas iniciativas lidico-educativas, com foco na
sistematizac¢do das silabas, visando a um aprendizado mais consistente e aprofundado.

Figura 4. Criangas participando do Jogo da Memoria Silabica.

Fonte: Larissa Dias, 2024.
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A implementagao de atividades ludicas, como o Jogo da Memoria Silabica, o
Bambolé Silabico, a Silaba Faltante e o Caga Silaba, revelou-se uma estratégia
pedagdgica proficua para o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica em criangas.
Através do engajamento ativo nessas atividades, fomentadas em um ambiente
colaborativo, as criangas demonstraram progressos significativos na identificagao,
manipulagao e combinagao de silabas. A avaliacao continua do desempenho individual,
baseada na observacao do envolvimento, na analise das respostas e na interacdo com 0s
pares, permitiu aferir o alcance dos objetivos propostos. Ao término do Grupo de
Trabalho Diferenciado (GTD), constatou-se um notavel dominio das criangas sobre o
universo silabico, evidenciado pela sua capacidade de aplicar o conhecimento adquirido
em diferentes contextos, bem como o aprimoramento de habilidades cognitivas
essenciais, tais como a concentracao, a memoria € a colaboragdo em equipe, elementos
cruciais para o sucesso no processo de alfabetizacdo e para o desenvolvimento integral
do individuo.

GTD DA LARD

BINGO DO
ALFABETO

Figura 5. Atividade Bingo do Alfabeto

Fonte: Larissa Dias, 2024.

IMPACTO NA FORMACAO DOCENTE

A exceléncia na formagdao docente emerge como um pilar indispensavel para a
elevacao da qualidade educacional e a capacitagdo de professores/as aptos a implementar
abordagens pedagogicas inovadoras, fomentando o engajamento discente e otimizando o
processo de aprendizado. Projetos como o Programa Imersdao Docente, em conjunto com
a proposta diversificada do Grupo de Trabalho Diferenciado, representam oportunidades
singulares de vivenciar o cotidiano da sala de aula, permitindo a aplicagdo pratica do
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conhecimento tedrico e o desenvolvimento de habilidades cruciais para o exercicio da
docéncia. A colaboragdo sinérgica entre os/as bolsistas e seus/suas respectivos/as
orientadores/as promove um intercdmbio enriquecedor de experiéncias e um aprendizado
mutuo, solidificando um ambiente de aprendizagem eficaz e dinamico. Nesse contexto, a
elaboracdo de planejamentos de aula e de materiais didaticos por parte dos/as futuros/as
docentes configura-se como um recurso valioso, impulsionando a reflexdo critica sobre
as proprias praticas e fomentando a cria¢do de novas estratégias de ensino, contribuindo,
assim, para a personalizacao do aprendizado e o fortalecimento da autonomia profissional
do/a docente.

A alfabetizagdo, enquanto processo multifacetado, demanda do/a educador/a um
discernimento apurado e uma sensibilidade agucada para as nuances individuais que
caracterizam cada discente. A imersao no ambiente da sala de aula, propiciada pela
experiéncia pratica, expde o/a futuro/a professor/a a uma gama de desafios concretos e
imprevistos que permeiam o cotidiano escolar, fomentando o desenvolvimento de
competéncias essenciais para a sua atuagdo profissional. A observagdo atenta, a analise
perspicaz e a interpretacdo criteriosa das dificuldades inerentes ao processo de
aprendizagem de cada aluno/a, somadas a capacidade de discernir as necessidades
especificas que emergem no contexto da sala de aula, capacitam o/a futuro/a docente a
adaptar as estratégias pedagdgicas de forma a otimizar o processo de alfabetizagdo,
promovendo um aprendizado significativo e inclusivo para todos/as os/as estudantes.

Figura 6. Desenvolvimento das atividades propostas pelo GTD "Jogos e Brincadeiras na
Alfabetizacao"

Fonte: Larissa Dias, 2024.

CONCLUSAO

O desenvolvimento e a participagdo no Grupo de Trabalho Diferenciado (GTD)
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"Jogos e Brincadeiras na Alfabetiza¢do," inserido no contexto do Programa Imersdo
Docente, evidenciou de maneira inequivoca o potencial inerente a ludicidade como um
instrumento pedagogico de alta eficacia no processo de ensino e aprendizagem. A
implementacdo estratégica de jogos pedagodgicos, selecionados e adaptados para as
necessidades especificas dos/as estudantes, ndo se limitou a impulsionar o
desenvolvimento da consciéncia fonémica nas criancas, elemento fundamental para o
sucesso na alfabetizagdo, mas também promoveu a criacdo de um ambiente de
aprendizado intrinsecamente dinamico e colaborativo, no qual o conhecimento adquirido
se revelou profundamente significativo para os/as discentes. Adicionalmente ao impacto
direto e mensuravel na proficiéncia em leitura e escrita, a vivéncia no GTD proporcionou
uma oportunidade para o aprimoramento profissional da bolsista envolvida, ao fomentar
um espago propicio a reflexdo critica e construtiva sobre as praticas pedagogicas
adotadas, incentivando a analise aprofundada das estratégias de ensino e a busca por
abordagens inovadoras. A articulagdo entre a teoria e a pratica observada na elaboragdo e
execucdo das atividades, o planejamento detalhado das aulas e a flexibilidade
demonstrada na adaptacdo dos jogos as particularidades de cada aluno/a reiteram, com
forca, a imprescindibilidade de wuma abordagem personalizada e atenta as
individualidades no cenario educacional contemporaneo.

A implementacdo do Grupo de Trabalho Didatico (GTD) revelou-se complexa, com
desafios inerentes a precisdo na adequacdo dos materiais didaticos e na calibragdo de
estratégias capazes de sustentar o engajamento discente ao longo do processo. A
superagao destes obstaculos sublinhou a importancia vital da pratica reflexiva como
elemento formativo no desenvolvimento profissional de futuros/as educadores/as.

O GTD, portanto, transcendeu a mera promog¢ao da aprendizagem nos/as alunos/as,
expandindo significativamente o repertério metodologico dos/as participantes, que se
viram confrontados/as com a necessidade de adaptar e inovar suas abordagens
pedagdgicas. Em virtude disso, a experiéncia ressalta a urgéncia de iniciativas formativas
que promovam a imersao dos/as licenciandos/as no contexto escolar desde os primeiros
anos da graduacdo, fomentando a construcdo de praticas pedagdgicas inovadoras e
contextualizadas. Nesse cendrio, a utilizagdo de jogos como ferramenta de alfabetizagao
emergiu como uma alternativa particularmente enriquecedora, realcando,
concomitantemente, o papel indispensavel do/a docente como mediador/a do
conhecimento, apto a guiar os/as alunos/as na apropria¢ao dos contetidos de forma ludica
e significativa.
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