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RESUMO: O brincar, enquanto direito fundamental de toda crianga, tem sido subtraido de
seu cotidiano por falta de tempo e/ou espaco. Por isso, esta pesquisa teve como objetivo
conhecer jogos e brincadeiras vivenciadas por educandos do Centro Social Marista de
Dourados/MS. Ao investigar sobre o cotidiano desta instituicdo filantrépica, cinco
funcionirios foram entrevistados, trés educadotres sociais, um Irmio Marista e um
coordenador pedagogico. Por meio dos procedimentos metodoldgicos da Histéria Oral, foram
registradas suas memorias, identificando a importancia dos jogos e das brincadeiras como
ferramenta pedagbgica e momento de experiéncia ludica nas oficinas socioeducativas. Assim,
tentou-se resgatar jogos, brinquedos e brincadeiras enquanto cultura lddica, dando énfase a
oportunidade que este Centro Social promove a educac¢do, o lazer e a livre expressio as
criancas e adolescentes da comunidade douradense mais carente.
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GAMES AND PLAYS: POSSIBILITIES IN CENTRO SOCIAL MARISTA OF
DOURADOS/MS

ABSTRACT: Play, as the fundamental right of every child, has been subtracted from their
daily lives for lack of time and/or space. Therefore, this research aimed to know about games
experienced by students of Centro Social Marista of Dourados/MS. As investigate about the
daily life of this philanthropic institution, five employees were interviewed, three social
educators, one Marist Brother and one pedagogical coordinator. Through the methodological
procedures of Oral History, theirs memories were recorded, identifying the importance of
games and plays as a pedagogical tool and a moment of playful experience in socio-educational
workshops. Thus, it was tried to rescue plays, toys and games as a play culture, emphasizing
the opportunity that this Social Center promotes education, leisure and free expression to
children and adolescents of the most needy community of Dourados.
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Introdugao

O brincar, como parte do mundo da crianca e de seu desenvolvimento, proporciona
maneiras diversificadas de aprendizagem e socializacao, permitindo que ela tome decisdes e
perceba o mundo que a rodeia. Por meio dos jogos, dos brinquedos e das brincadeiras que a
educacdo da crianga se torna mais atraente no contexto das escolas e projetos educativos. A
partir de situagOes sistematizadas do jogo, em uma pratica pedagdgica organizada e
desempenhada pelo educador, que o contexto lidico pode contribuir para a humanizagao da
infancia.

Nesse sentido, os centros sociais ocupam um espago em potencial para a abrangéncia
dessas atividades na infancia. Com o intuito de atender criancas em situacdo de vulnerabilidade
social e/ou economica, priorizam o desenvolvimento pessoal e educacional, intentando
preencher a lacuna da vida de pessoas menos favorecidas. Baseando-se no principio da
igualdade de oportunidades, tais grupos de apoio operam na busca dos direitos da crianca,
assim como o0s jogos e brincadeiras estao inclusas nesse movimento.

Considerando todas as modificagOes culturais que a sociedade vem sofrendo ao longo
do tempo, muitas criangas carregam agendas de adultos e se veem sobrecarregadas com as
praticas educativas especificas do processo de escolarizacdo e suas atividades extracurriculares,
resultando na falta de tempo para a vivéncia lidica. Além disso, sao invadidas pelas novas
tecnologias, como celulares e computadores e, sem perceber, passam pela infancia sem
vivenciarem outras formas de brincadeiras (MARCELLINO, 1989).

Outro momento, quando a crianga, pela situagao financeira ou condigao familiar, passa
a trabalhar precocemente diante da realidade economica desigual do pafs ou por conta da
violéncia urbana, deixa de jogar em ambientes apropriados, o momento ludico fica cada vez
mais distante. A subtracio de seus direitos denuncia a falta de tempo e espago para ser crianga.
Entdo, com o intuito de compreender como acontece o atendimento as criangas em relagao
aos jogos e brincadeiras nas instituicdes de acolhimento que estabelecemos a seguinte pergunta
norteadora desta pesquisa’: Como os jogos e as brincadeiras sdo abordados no Centro Social
Marista de Dourados/MS?

Neste estudo objetivamos entender como se organiza o Centro Social Marista de
Dourados/MS, no intuito de identificar os jogos e as brincadeiras praticadas pelos educandos,
na expectativa de colaborarmos para uma investigagdo acerca do direito de vivenciar
momentos ludicos na infancia.

Sendo assim, a pesquisa ocorreu no Centro Social Marista de Dourados/MS
(CSM/MS), onde abriga hoje cerca de 230 educandos matriculados nos periodos matutino e
vespertino, no contra turno da escola. Participaram como sujeitos deste estudo cinco
funcionarios, entre homens e mulheres, sendo um coordenador pedagbgico, trés educadores
sociais e um Irmio Marista, todos vinculados a instituicgo.

Dessa maneira, fizemos um levantamento de jogos e brincadeiras vivenciadas pelos
educandos por meio de relatos orais dos colaboradores, na tentativa de compreender o espago
compartilhado por eles. Com o intuito de resgatar e preservar esses depoimentos, apos o
consentimento dos sujeitos envolvidos, as entrevistas foram registradas em um gravador digital

4 Este artigo ¢ originrio de uma investigacio maior, a qual foi desenvolvida como Trabalho de
Conclusio de Curso em uma universidade federal do estado de Mato Grosso do Sul, entre os anos de

2016-2017.
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(Quanta G-210 Gravador Digital), depois transcritas, aprovadas e, por fim, analisadas, a partir
das contribuicoes da Historia Oral.

Entendemos que os jogos, os brinquedos e as brincadeiras infantis sao essenciais para o
cotidiano da crianga, cabendo aos educadores oportunizar cada vez mais esse processo na
cultura infantil. Na oportunidade de oferecer o conhecimento de diferentes atividades ludicas,
suas possibilidades educativas e garantia do direito da crianga, que este trabalho tentou
contribuir, preservando memérias de vida e de instituicbes que se organizam em prol da
infancia mais carente.

Centro Social Marista: a origem e os principios de sua fundagao

O Grupo Marista ¢ comprometido com a proposta iniciada ha 200 anos por Sao
Marcelino Champagnat (1789-1840), fundador do Instituto dos Irmaos Maristas. Nascido na
Franca, desde pequeno recebia de sua familia as licdes educativas e religiosas que o levou a
continuar com o legado. Os anos se passaram ¢ ja ordenado padre, Champagnat foi tocado
pela experiéncia que teve ao atender um jovem a beira da morte, Montagne. Diante disso, o
padre resolveu criar uma instituicdo que se ocupasse da educagido de criangas e jovens e, ao
mesmo tempo, que tornasse Jesus Cristo e seu Evangelho conhecidos por todos. Foi assim
que, em 2 de janeiro de 1817, em La Valla, fundou o instituto dos Irmaozinhos de Maria, com
os camponeses Joao Maria Granjon e Jodo Batista Audras. O nome “Marista” foi instituido
como devogiao do fundador a Nossa Senhora Maria (Boa Mae), como forma de encorajar,
lembrar e proteger os irmaos que foram em missao pelos povos (FTD, 2017).

Mais tarde, Champagnat construiu o centro de I’Hermitage, onde reuniu seus irmaos
educadores e consolidou a instituicdo, instaurando a primeira missao de oferecer educagao e
evangelizacdo as criangas e jovens da Franga, em locais ainda desprovidos de instrucdo e de
ambientes escolares. Tal compromisso permanece, até hoje, no trabalho de educagio e
evangelizacdo presente em 79 paises. Marcelino Champagnat faleceu no dia 6 de junho de
1841, aos 51 anos de idade. Em 18 de abril de 1999 foi canonizado pelo Papa Jodo Paulo II.

No Brasil, o Grupo Marista preserva e alia a tradicio a formacdo pedagdgica
contemporanea, sempre atenta aos novos tempos e as diferentes realidades nas quais se faz
presente. Isso se reflete nos inimeros projetos e programas desenvolvidos nas quatro areas de
atuagao do grupo: Educacio, Solidariedade, Saude e Comunicacio (FTD, 2017). De acordo
com o Plano de Acao (2016) do Centro Social Marista em Dourados/MS, a Rede Marista de
Solidariedade (RMS) atua na promogao de direitos das infancias e juventudes, a qual
desenvolve estratégias politicas e promove a¢oes de educacdo para a solidariedade em todas as
suas frentes de atuacao. Estabelece ainda parcerias com o poder publico e a iniciativa privada,
em sintonia com sociedades internacionais de promoc¢ao e defesa dos direitos de criangas e
jovens.

A presenca Marista estd no municipio de Dourados/MS desde 1967, como acio de
missionarios. Os primeiros Irmaos iniciaram sua missao como professores, catequistas e
assessores da juventude. Pela necessidade do momento, iniciaram um trabalho com menores
de rua e dependentes quimicos. Esse trabalho iniciado foi levado adiante pela diocese que hoje
¢ o atual Centro de Integracio do Adolescente D. Alberto (CEIA). Esse grupo percebeu a
necessidade de uma obra social para esta localidade criando, entdo, a Obra Social Marista. Os
Irmaos Maristas possuem quatro frentes em Dourados: Obra Social; Pastoral de Juventude
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Marista (PJM); Programa Vida Feliz; e Casa de Formagao. Além disso, a partir da década de
1990, a Comunidade Marista Missionaria Peregrina iniciou os trabalhos junto a populagido
indigena, estabelecendo a mudanga para um novo endereco o CSM, que em pouco tempo se
tornou o principal espago de convivéncia da Comunidade, a qual esta localizada até hoje.

Em 2003, a cidade passou a fazer parte da Provincia Marista do Brasil Centro-Sul (que
abrange também os estados de Sdo Paulo, Santa Catarina, Parana e Brasilia), ampliando o
trabalho pastoral de cunho socioeducativo, por meio da implantacao do Programa Vida Feliz e
do Servi¢o de Apoio Socioeducativo (SASE), no acolhimento de um montante de 50 criangas e
adolescentes com idades entre 9 a 13 anos, com atividades formativas realizadas trés vezes na
semana. No mesmo sentido, no ano de 2000, além da ampliagio do Servico de Apoio
Socioeducativo, passando atender mais de 100 criangas e adolescentes e a expansao do espago
fisico e estrutural da Comunidade Marista, implementou-se também o trabalho direcionado as
familias, a partir da implantagdo do Servico de Orientagao Sécio familiar e Socioecondémica
Solidaria, a fim de atender a grande demanda dos diversos segmentos da comunidade.

Em 2009, o Centro Social Marista (CSM) assume sua identidade socioambiental de
defesa, promocao e cuidado com a vida e o planeta, ao implantar o Projeto de Educa¢ao
Ambiental. Com a parceria estabelecida junto ao Fundo Itat de Exceléncia Social em 2011, foi
possivel fortalecer e expandir o Projeto, resultando na construgio da Trilha Ecolégica, na
Reserva da Mata (dentro do terreno), que tem hoje o nome de Reserva Champagnat. A partir
de entdo, o servico ampliou-se gradativamente, chegando em 2010 a uma capacidade
equivalente a 300 atendimentos.

Assim, o Centro Social Marista Dourados é uma entidade sem fins lucrativos, mantido
pela Unido Catarinense de Educagdo (UCE), que desenvolve programas, servi¢os, projetos e
pessoas. Possui espago fisico proprio, como mencionado anteriormente, para fins
socioeducativos, administrativos e atendimento a comunidade. Localiza-se na periferia do
municipio, com grande demanda para os servi¢os ofertados, em um territério de abrangéncia
caracterizado pelo predominio de residéncias e pequenos comércios, além de ser uma regiao
com poucos atrativos para o esporte e lazer da comunidade, resultando, entre outros, em
poucas oportunidades de acesso a bens e servicos de qualidade.

A instituicdo oferece atividades que visam a construcio dos saberes, a troca de
experiéncias e vivéncias fomentando o respeito a solidariedade e fortalecimento de vinculos
familiares e comunitarios, viabilizando o acesso as manifestagdes culturais, esportivas,
socioambientais e ludicas na perspectiva da garantia, defesa e efetivagdo dos direitos das
infancias e juventudes, ampliando a qualidade dos servicos prestados para criangas e
adolescentes, familias e comunidade local em situacao de vulnerabilidade e risco social.

A vista disso, para contemplar os objetivos propostos, o CSM oferece Oficinas
Socioeducativas que proporcionam um ambiente socializador, propiciando o desenvolvimento
da identidade da crianga, do adolescente e do proprio grupo, bem como contribuem para que
sejam sujeitos mais autonomos. Alguns exemplos sio os seguintes projetos Biblioteca
Interativa; Ludicidade/Brinquedoteca; Informatica Educativa/Web Radio e TV Educativa;
Oficina de Educacio Ambiental; Oficina de Capoeira; Oficina de Futebol; Oficina de Danga
de Rua; Oficina de Artes Cénicas; Oficinas de Cultura de Rua (Grafite e Hip-Hop).

Essas oficinas, cada qual com suas caracteristicas, atendem criangas e adolescentes
entre 06 e 16 anos, de ambos os sexos, integrantes de familias em situagdo de vulnerabilidade
social e/ou pessoal, residentes no territério de atuagdo do CSM Dourados e comunidade local.
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Tais sujeitos sio referenciadas no CRAS e, em sua maioria, sao beneficiarias de Programas de
Transferéncia de Rendas.

O CSM, atualmente, possui a capacidade de atendimento de 230 criangas e
adolescentes, sendo 115 no periodo matutino e 115 no periodo vespertino. O atendimento é
desenvolvido semanalmente, de segunda a quinta-feira, em dois periodos: matutino (das 7h15
as 11h) e vespertino (das 13h15 as 17h), em contra turno escolar. As sextas-feiras sao
destinadas a formagao profissional e as atividades administrativas da instituigdo. O local
compoe bibliotecas, brinquedoteca, quadra poliesportiva e campo de futebol, patio, recepgao,
salas de oficinas, sala de informatica, sala de administracio, refeitorio, centro de treinamento e
casa dos Irmaos.

Dessa forma, o CSM se fundamenta no foco na constitui¢ao de espago de convivéncia,
formacdo para a participagao e cidadania, desenvolvimento do protagonismo e da autonomia
de criangas e adolescentes, a partir do interesse, demandas e potencialidades de cada faixa
etaria. Posto isto, caracterizaremos os nossos colaboradores, dando seguimento a pesquisa.

A Historia Oral: construindo memorias

Seguindo os requisitos da Histéria Oral, comparecemos ao CSM por trés vezes, uma
para verificarmos os espacos ¢ conhecer os possiveis entrevistados/as e outras duas para
realizarmos as entrevistas. Foram entrevistados/as cinco funcionarios/as, dentre eles/elas, o
coordenador pedagoégico, um Irmao Marista e trés educadores (dois homens e uma mulher),
devidamente autotizados/as pelo Termo de Consentimento Livre e Esclarecido. De acordo
com a metodologia, todas as conversas foram gravadas, neste caso, no gravador de voz modelo
Quanta G-210 (Gravador Digital) e, posteriormente, transcritas. Depois de feitas as
transcricoes, as mesmas foram entregues para cada entrevistado/da, a fim de conferir e
concluir o material a ser analisado.

Segundo Alberti (2008), a esséncia da Historia Oral é a memoria, pois ela esta atrelada a
construcdo da identidade individual e social, “ela [a memoria] é resultado de um trabalho de
organizagao e de selecao do que é importante para o sentimento de unidade, da continuidade e
de coeréncia, isto ¢, de identidade” (ALBERTI, 2008, p. 167). Assim, a memoria estd sempre
em construgao feita no presente, a partir de vivéncias ocorridas no passado e registrada nas
impressoes daqueles que contam suas reminiscéncias.

Nessa perspectiva, para que houvesse o registro das memorias fizemos o uso das
entrevistas. De acordo com Meihy (1990), a entrevista é composta de pré-entrevista, entrevista
e pos-entrevista. A pré-entrevista corresponde a etapa de preparagao do encontro com o
entrevistado, no qual o pesquisador se apresenta, expoe as informagdes sobre seu projeto de
pesquisa e situa a colabora¢do do entrevistado, explicando, inclusive, as indicagdes de como
chegou até o seu nome. Nessa etapa a entrevista é agendada, levando em conta a
disponibilidade do colaborador — local, data, horario. Nesse momento, o entrevistado também
deve ser consultado sobre sua concordancia em gravar seu depoimento. O cerne da entrevista
¢ realizado com roteiro de perguntas, conforme o interesse da pesquisa, e registradas as falas
em gravador. Depois disso, na pds-entrevista, é realizada a transcrigao de sua fala, em seguida,
entregue a0 entrevistado para conferéncia. Ao final, fazemos a analise do conteudo abordado
pelas memorias dos colaboradores. Esse processo que seguimos durante toda a pesquisa.
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De forma geral, as entrevistas seguitam roteiros diferenciados para cada fun¢io do/a
entrevistado/a. As perguntas foram baseadas na vivéncia de cada um dentro do CSM, sua
funcao na institui¢do, a rotina entre profissionais e o publico atendido, entre outros assuntos.
Percebemos, assim, a importancia da Histéria Oral a nossa pesquisa, pois segundo Alberti
(2008, p. 155):

A Histéria oral ¢ uma metodologia de pesquisa e de constituicio de fontes
para o estudo da histéria contemporinea surgida em meados do século XX,
ap6s a invencido do gravador a fita. Ela consiste na realizacdo de entrevistas
gravadas com individuos que participaram de, ou testemunharam,
acontecimentos e conjuras do passado e do presente. Tais entrevistas sdo
produzidas no contexto de projetos de pesquisa, que determinam quantas e
quais pessoas entrevistar, o que e como perguntar, bem como que destino
sera dado ao material produzido.

As entrevistas foram realizadas dentro da institui¢ao nos horarios de planejamento e
capacitacdo da equipe, que acontecem sextas-feiras, e duraram cerca de 40 minutos cada.
Apesar das entrevistas serem semiestruturadas e termos os roteiros em maos, conforme os/a
entrevistados/a iam respondendo cada pergunta, surgiam novas questoes que extrapolavam o
previsto. Consideramos isso relevante para nossa pesquisa, pois, permitiu a ampliacio do
entendimento da realidade a que nos propomos compreender. Como afirma a autora Alberti
(2008, p. 177):

A preparagio de entrevistas de Histéria oral inclui, pois, uma pesquisa
exaustiva sobre o tema e sobre a vida dos entrevistados, a sistematizacio dos
dados levantados e a definicio clara dos problemas que se estd buscando
responder com a pesquisa. Essa preparacio dd ao entrevistador seguranca no
momento de realizacdo da entrevista, pois ele saberd bem o que e¢ como
perguntar, e podera reconhecer respostas insatisfatorias e identificar
"ganchos" relevantes para a formulagio de novas perguntas.

Assim, todas as falas e os “ganchos” foram transcritos, embora eles sozinhos nao se
bastem, uma vez que todo o conjunto de observacdo do local, a analise dos documentos e a
interpretagao das pausas e expressdes dos participantes sio também necessarios. Sendo assim,
considerando que a transcri¢ao muda de gravacao oral para o escrito, nos fizemos o que Meihy
(1996) chama de textualizagdo. Segundo este autor, o texto de Historia Oral se compromete
com a histéria publica e, portanto, nossa analise sobre o documento também ¢é necessaria.

Editar uma entrevista equivale a tirar os andaimes de uma construcio
quando esta fica pronta. Com isso, a primeira tradi¢do quebrada é a do mito
de que a transcricio de palavra por palavra corresponderia a realidade da
narrativa. Porque uma gravagio ndo abriga lagrimas, pausas significativas,
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gestos, o contexto do ambiente, é impossivel pensar que a mera transcricao
traduza tudo que se passou na situacio do encontro. (MEIHY, 1996, p. 58).

Dessa forma, procurando dar mais vida as falas e aos gestos, utilizamos algumas
indicagcdes conforme as falas dos/da entrevistados/a como: reticéncias, para evidenciar as
paradas no momento do (re)lembrar; pontos de exclamagdo, para enfatizar determinados
assuntos; parénteses, indicando situagdes como risos, lagrimas, gestos, entre outros. Além de
observar esses itens, tentamos expor aqui, nesta pesquisa, 0os pormenores encontrados no
CSM. Segue, portanto, o petfil de cada entrevistado/a, com nomes ficticios para preservar os
depoentes.

O coordenador Joao, que estd no Grupo Marista hd oito anos, iniciou na equipe,
realizando um processo seletivo e ingressou como assistente de pastoral, cargo que enfoca os
conteudos religiosos junto ao trabalho com criangas e jovens. Jodo ficou por seis anos dentro
deste departamento e depois foi promovido a Coordenador Pedagégico do CSM de Dourados.
Possui graduagio em filosofia, especializacado em gestao escolar e mestrado em educagao.

Conforme nos contou, as atividades que o Coordenador Pedagégico exerce na
instituigao gira em torno de acompanhar os educadores sociais na perspectiva de conduzir os
projetos mencionados antes, promover discussoes e ajudar os educadores a tragar estratégias
de atuagio em conjunto com os educandos. Além disso, acompanha todo o processo da
entrada e da rotina de cada crianga que participa do CSM, como comenta no trecho a seguir:
“I...] A gente faz um acompanhamento dos educadores e dos educandos, ajuda a pensar estratégias de atnagao
com o8 educandos, facilitar a vida do educador e com as criancas o processo de escuta também, essas duas funcoes
assim de referéncia...” (JOAO, 2016).

Outro entrevistado, Pedro, é um dos Irmios Marista de Dourados. Contando-nos os
motivos de tantas viagens para treinamento e formag¢io, perguntamos sobre sua motiva¢ao
para a escolha de seu atual oficio:

[-..] € uma coisa pessoal né, um chamado de cada um, cada um tem a sua visio, queria
miito ser professor e gostava das criangas ¢ ai 50 configurei o men projeto de vida na
questao do casamento que dai en ia casar e ser professor, mas sé gptei em ser celibatdrio no
caso, mas continuar atuando com as criangas e com jovens... (PEDRO, 2016).

Associando sua vontade de trabalhar com criancas e disseminar a ordem religiosa,
afirma ter optado por ficar no CSM de Dourados. Nascido na cidade Irani/SC, o Irmio Pedro
mora em Dourados/MS ha quase trés anos, na residéncia dos Irmaos Maristas, na sede a qual
investigamos. Possui bacharelado em teologia pela PUC do Parana e é especialista em Biblia
pela Faculdade Luterana de Porto Alegre e, atualmente, cursa historia na Universidade Federal
da Grande Dourados (UFGD). Ele atua, principalmente, no Projeto Vida Feliz, que visa passar
nas escolas explicando sobre os Maristas, levando os principios da vida Marista e recolhendo
pessoas que tenham interesse em participar da proposta do CSM.

Do mesmo modo, outro entrevistado, Marcos, realiza sua funcdo como educador do
Projeto Futebol e Jogos Cooperativos. Possui graduagao em licenciatura em educacgao fisica
pela UFGD e é pos-graduado em teologia na Universidade Catdlica Dom Bosco (UCDB).
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Comegou a trabalhar no CSM em 2016 e ministra oficinas voltadas para area esportiva, como o
futebol e os esportes olimpicos. Além disso, enfatiza que junto a pratica das técnicas, engendra
nos assuntos sobre doping, problemas esportivos dos movimentos sociais e debates sociais
relativos aos esportes.

Ja o entrevistado Benicio, educador do Projeto de Informatica e Jogos Online, trabalha
no CSM desde 2012, quando entrou na instituicdo como analista de sistemas e atuava com
redes e telecomunicagoes. Depois de certo tempo participou de um processo seletivo e se
tornou educador social, acumulando o cargo de analista de suporte e educador social. Benicio é
graduado em ciéncias contabeis e tem duas especializagdes como analista de sistema, redes e
telecomunicacOes, além de ter certificacOes pela Microsoft. Atua como educador, a partir das
midias sociais e sistemas educativos como a Tecnologia da Informacio e Comunicagao (TIC).
Ademais, o entrevistado trabalha com o projeto da Web Radio e projeto do Bloco por Bloco,
que, por iniciativa dos educandos, abrange o jogo Minecraft. Enfatiza que tais jogos, dentro dos
projetos, auxiliam na aprendizagem dos educandos e ampliam seus conhecimentos sobre a
informatica, no curso do seu papel como educador social dentro do CSM.

A ultima entrevistada, e unica mulher entre os colaboradores, é a educadora Estela.
Entrou no CSM no ano de 2014, por meio do processo seletivo, e atua no Projeto Ludicidade
e Letramento. Possui formagio em pedagogia e tem especializagdo em educagio especial. No
inicio, Estela foi contratada como educadora de oficina de ludicidade, quando atendia criangas
entre oito e doze anos. Ja no terceiro ano foi promovida por conta da sua especialidade,
comegando a acompanhar uma crianga que precisava de cuidados especiais. Em outro
momento, iniciou o Projeto Letramento, no trabalho com um grupo de criangas maiores que
nao se apropriavam da leitura na idade esperada pela escolaridade.

Portanto, apos apresentar de forma geral o perfil dos/a entrevistados/a de nossa
pesquisa, contando um pouco sobre sua fungio e atuagao dentro do CSM, no préoximo item
exploraremos as entrevistas, com mais detalhes, analisando a presenga dos jogos e brincadeiras
nas oficinas educacionais.

A importancia dos jogos e brincadeiras nas oficinas: o brincar como possibilidade

Uma das formas do brincar presentes no repertério das criangas sio 0s jOgos
tradicionais infantis, sistematizados por Kishimoto (2012). Para entender tal abordagem, a
autora sugere que se compreendam as raizes folcléricas de seu surgimento, sendo elas, a
miscigenagao entre trés povos: os indigenas, os africanos e os europeus. Dessa forma, a autora
enfatiza que as diversas brincadeiras tradicionais infantis ainda sdo muito utilizadas,
independente da etnia, raga e classes sociais, uma vez que elas mantém a mesma estrutura com
suas variagoes entre diferentes povos que, apesar de nao sabermos sobre sua origem exata, sao
passadas de geragdes a geragdes.

Ja nos estudos de Caillois (1990), o jogo possui algumas caracteristicas fundamentais,
tais como: ser livre, delimitado, incerto, improdutivo, regulamentado e ficticio. O jogo se faz
livre por permitir que o jogador tome a decisio de participar ou nio, por vontade prépria; F
delimitado por possuir tempo e espagos apropriados, como tabuleiro ou pista, pois caso saia
do ambiente apropriado, por acidente ou até mesmo erro, o jogo pode ser interrompido; Faz-
se incerto porque o resultado precisa ser conquistado, uma vez que o resultado nido ofereca
mais duvidas, seja ganhar ou perder, ndao se tem mais 0 mesmo animo para jogar; Ele ainda é
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também improdutivo por ndo gerar bens, nem riquezas, mesmo 0s jogos que envolvem
apostas, pois nao ha producio de bens, apenas trocas; Caracteriza-se, igualmente, como
regulamentado por ter normas e regras a serem seguidas que, na maioria das vezes, o prazer de
jogar se encontra nesse motivo, o cumprir as regras. Outra caracteristica, o ficticio, se organiza
pela situacao iluséria que acontece fora da realidade, quando, por exemplo, brinca-se de ser
herdi, mas nio se torna verdadeiramente um como nos desenhos animados, fingindo ser
alguém que nao existe na realidade.

Isso posto, o autor também demonstra a importiancia do jogo no proprio seio da
sociedade, o qual, mais do que valores monetarios, estabelece riqueza cultural, pois, “uma
caracterfstica do jogo ¢ nao criar nenhuma riqueza, nenhum valor por isso se diferencia do
trabalho ou da arte” (CAILLOIS, 1990, p. 25). Independente das atitudes dos jogadores, o
jogo possui uma divisio em quatro rubricas principais, o papel da competigio, da sorte, do
simulacro ou da vertigem, chamar-lhes, respectivamente, Agon, Alea, Mimicry e Ilinx. Tais
categorias se definem da seguinte maneira: Agon ¢ um jogo de competicao, no qual existe uma
rivalidade entre os jogadores; ja Alea é o oposto de Agon, pois implica vencer mais o destino
do que o adversario, nao existindo rivalidade entre os jogadores; o Mimicry, sob aspectos
imaginarios, adota um pensamento de um personagem ilusorio, fazendo crer ser outra pessoa;
e o llinx, presentes nos jogos que proporcionam mal-estar momentaneo, oportuniza
momentos de vertigem.

Os jogos oferecem subsidios para o processo de socializacio, oportunizando a
realizagdo de atividades coletivas, sejam elas competitivas e cooperativas. Além disso,
possibilitam, ora a unido entre as pessoas, ora a disputa entre os membros, muitas vezes na
busca de atingir um objetivo e vencer o jogo. Conforme afirma Brotto (1997, p. 35), “jogar ¢é
viver uma oportunidade criativa para encontrar: com a gente mesmo, com 0s Outros, com o
todo”. Para o autor existem duas separacOes basicas para o jogo: 1) jogar com o outro
(cooperagao); 2) jogar contra o outro (competi¢ao).

Portanto, os jogos cooperativos abordam questoes tais como objetivos comuns, jogar
com o outro, confianca mutua, descontra¢ao e atengao, a solidariedade sendo diversao para
todos e a vitéria compartilhada. Diferentemente, os jogos de competi¢ao tém objetivos
exclusivos, como ganhar do outro, jogar contra, ter rivalidade, desconfianga e suspeita, sendo
completamente oposto um do outro. Sendo assim, os jogos competitivos podem ser
caracterizados como marcacdo de um placar, triunfar com maiores pontos, em um exercicio de
concorréncia, a exemplo: xadrez, ténis, corrida, esportes em geral. Ja os jogos cooperativos, a
partir da unido de pessoas, as vezes incluidos nos jogos competitivos, podendo ser
exemplificados pelos “escravos de J6”, volei na cooperagdo com seu time, cirandas, entre
outros.

Percebemos as diferentes categorias e caracteristicas de jogos nos relatos dos
entrevistados. O coordenador pedagoégico Jodo diz que, como trabalham na perspectiva do
direito da crianga, baseado no Estatuto da Crianca e do Adolescente (BRASIL, 1990), o brincar
se vincula como direito pessoal e social, pois creditam que a brincadeira proporciona diversas
trocas, possibilita testar o conhecimento e permite a socializagao. O coordenador declara que
0s jogos cooperativos fazem parte dos eixos do curriculo do CSM, a fim de contribuir para que
as escolas e a comunidade entendam a importancia dessas ferramentas para o desenvolvimento
das criangas. Comenta que:
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[-..] a gente acredita que a brincadeira ela proporciona diversas trocas né, aquilo que a
crianga vai aprendendo ¢ uma possibilidade de testar o conbecimento dela, ¢ uma forma de
Socializagdo ¢ de aprender, entdo na maiovia das oficinas a gente tem presente momentos
que sio propostos pro brincar, o livre brincar ou nm brincar direcionado. (JOAO, 2016).

Por isso, os jogos e brincadeiras sao prioridade dentro do curriculo do CSM, onde o
educador, a partir do projeto, dependendo do publico atendido, conduz a oficina da melhor
forma possivel, como explica o coordenador: “Entao a gente sabe que com os pequenos deve ser uma
oficina bem dinamica e ai explorar o mdximo possivel dos jogos e das brincadeiras e pros maiores jogos mais
complexos” (JOAO, 2016).

Igualmente, um dos Irmaos Marista, Pedro, comenta que o CSM com relacio as
brincadeiras se procede de maneira farta, em razao da crianca nao gostar de ir a escola porque
muitas vezes ¢ ritualista, no sentido de dispor a crianca engessada atrds das carteiras.
Diferentemente a instituicio proporciona a coletividade de estar com outro, com atividades
variadas, nas quais pode cair e se machucar, mas levantar e continuar, como parte do
aprendizado infantil. Lembra que

Urma vez, en estava em encontro li em Curitiba e ai um dos educadores do centro social ld
da zona leste de Sao Paulo, falon que a escolas priximas ndo gostavam, assim os
professores de outras escolas nao gostavam mmito do centro social marista né, ai en
perguntei por que? Porgue os professores falaram que os alunos do centro social eles nao
[ficam ‘quietos’, e ai eu falei mas isso ¢ legal, mas a realidade ld na zona leste, favela de
escola cercada por grade, o professor ndo aguenta... entdo é um exemplo assim que me

chamou muita atengio aquela vez, da esse ontro at, essa tentativa de mudanga de nma
realidade foda a partir da brincadeira. (PEDRO, 2010).

A valoriza¢do do jogo se fez presente na fala do Irmao, assim como para o educador
Marcos, pois, segundo ele sio trabalhados muito os jogos cooperativos em forma de dinamicas
para em seguida partir para a pratica dos esportes propriamente ditos. Alguns exemplos siao
explicitados:

[-..] nds trabalhamos nma dindmica do rabo, que o educando pendurava um colete atris
nas costas e o objetivo era tirar e a equipe quie tirasse primeiro todos os coletes ganhavanm,
entdo em forma de dindmica pra vocé fazer um debate mais amplo e partir pra pritica,
entdo que nem o pé na lata, que é uma brincadeira que ja vem a muito tempo, até dos

antepassados. (MARCOS, 2010).

O educador também disse que a crianga precisa enfrentar a competividade e a
cooperagao como ferramenta de vida. Neste mesmo sentido afirmou Brotto (1997), quando
condiz que os jogos, seja competitivo, ou cooperativo, oferece subsidios para o processo de
socializagdao. Além disso, os jogos dos antepassados que o educador comenta fazem parte dos
jogos tradicionais infantis que cita Kishimoto (2012), estes que podem ser transmitidos de

Cadernos da Pedagogia. Sio Catlos, Ano 12 v. 12 n. 23 jul/dez 2018 ISSN: 1982-4440



ARTIGO 91

geracdo em geracdo, pelo elemento folclérico da transmissao, conservagao, mudanga e
universalidade do brincar.

Para o entrevistado Marcos, os varios tipos de modalidades esportivas que aborda
como o volei de areia, o handebol, o basquete, a esgrima e o rughy representam alternativas de
acolhimento dos educandos e sua fixagao na instituicao. Comenta que:

Para o ano que vem o projeto vai continnar com essa oficina ¢ trazer novas modalidades,
até por conta dos materiais que hoje a gente deixa de ter alguns materiais que possibilitem
a pritica de outros esportes, mas pro ano que vem o projeto ¢ trazer o beisebol e trazger o
ténis, sabe essas modalidades que sao ponco desconbecidas pra nds brasileiros ¢ trazer pra
pritica pra possibilitar e proporcionar pra que eles também tenbam contato nio sé com o
futebol, 0 vlei essas coisas. (MARCOS, 2016).

Ja no ponto de vista do educador Benicio, o CSM pensa em um sentido muito amplo
sobre a questao do direito de brincar e, assim, tenta realizar durante suas aulas esses objetivos,
principalmente nas brincadeiras virtuais, pois cada vez mais aumenta a disponibilidade dos
jogos online. Para ele, as criangas ndo podem ficar “viciadas” nesses jogos, até porque existe
um educador a disposi¢do nessa orientagao. Comenta que:

[-..] a gente pensa e em virias possibilidades como trabalbar nma brincadeira, porgue o
Jogo € uma brincadeira e a partir dessa brincadeira a gente estimmla diversas formas de
aprendizado [...] nds temos o espago de comvivéncia brincadeiras com jogos onde eles criam
05 proprios jogos entdo a gente tem a concepgdo e a consciéncia de que a gente deve ir

incentivando com que eles bringuem com todas possibilidades no nosso meio. BENICIO,
2016).

Da mesma maneira a educadora Estela nos disse que os jogos e as brincadeiras fazem
parte do cotidiano dos educandos, pois brincam na rua e em casa. Eles, a partir dessas
referéncias anteriores, mostram para a entrevistada qual é a fase de aprendizado que se
encontram e, com base nisso, propoe novas formas de jogar e aprender. Pesquisam e fazem
novos brinquedos ou, simplesmente, a montagem de material reciclavel. Para a educadora, a
crianga expressa seus sentimentos ao brincar:

Acontecen comigo em alguns momentos de oficina e ela dizer que em determinada sitnagao
na escola acontecen isso, ela td pensando sobre qual estratégia gue ela vai ter no jogo e ela
comega a falar sobre o que td acontecendo na casa dela, |...Jenquanto ela esta jogando, ela
acaba lembrando de situagoes da casa dela on da escola, 0 que a professora disse pra ela on
0 que ela estd aprendendo on até guando ela esti fazendo alguma estratégia: olba 56 isso
dagui, ¢ ignal a minba prova, isso dagui ¢ ignal na minha casa, entio en aproveito esses
caminhos que eles me tragem quando eles brincam tanto livre quando direcionado.

(ESTELA, 20106).
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Assim como conceitua Vigotski (2007), a imaginacdo se torna um processo psicolégico
novo para a crianga, possibilitando que ela atinja niveis de desenvolvimento mais altos.
Portanto, os jogos e brincadeiras permitem formas de lidar com os conflitos sociais, dedicando
o tempo do cotidiano das crian¢as a um brincar de qualidade, com espagos adequados e
materiais interessantes para o estimulo da organiza¢io do pensamento. Ndao podem deixar
brincar apenas, os educadores precisam olhar e escutar as criangas, percebendo suas
necessidades e contradi¢oes. Sejam nos jogos de montar, jogos de linguagem, brincadeiras com
bonecas, Estela comenta que na hora de brincar, eles inventam o que querem, como neste
tragmento: “/...] tem um brinquedo, que sao bloquinbos que vao montando edificios, eu pensei que as criancas
tam fazer algo com aquilo, mas eles fagem comrida com aquilo (risos)” (ESTELA, 2010).

Levando em consideragao que o CSM atende meninas e meninos, perguntamos se
acontece separagao por género nas brincadeiras, pois entendemos como importante estarmos
atentas a problematiza¢ao ou nao da questio com as criancas. O coordenador respondeu que
nao sio feitas separa¢des e exemplificou dizendo que o futebol, sendo um esporte mais
comum entre os meninos, ¢ desafiado ao educador fomentar a participagio de meninas na
modalidade. Diz estimular as discussdes sobre género entre os educandos, quando na
brinquedoteca foi pensado como um espaco que nao fosse um lugar s6 de casinha para
meninas, nem lugar dos carrinhos para meninos, mas, ao contrario, que fosse algo muito
misturado, com o intuito de provocar a reflexdo. Por isso, ja se vé meninos brincando de
casinha e meninas de carrinho. Acredita que nao existe brinquedo ou brincadeira de meninos
ou de meninas, e sim atividade em que todos podem brincar como quiserem, comenta:

U dos desafios também que a gente tem como uma proposta de discussao com as familias
¢ essa questao da divisdo do trabalho em casa, a questao das brincadeiras e dos bringuedos

das cores, a gente acredita que juntos seria muito interessante ndo fazer essas divisoes assim
comt relagao ao género. JOAQO, 2016).

Da mesma opinido, os educadores orientam sua agao pedagodgica, pois costumam
propor atividades mistas:

Até mesmo no futebol as meninas me procuraram para fazger um time de futebol feminino,
ai eu falei assimy; por que ndo trabalbar junto com os meninos né, vamos misturar, mais o
que a gente busca é sempre essa mistura, essa jungdo de meninos e meninas trabalbando
sempre numa mesma atividade. (MARCOS, 2016).

Os educadores ¢ o proprio grupo trabalham de forma tinica, entio, agui como as criangas
escolhem os projetos ndo tem Separagio de menino on menina para poder participar.

(BENICIO, 2016)

Dentro do CSM é muito forte a questao de brincar de casinba, dentro da bringuedoteca ¢
muito forte com as meninas, mas os meninos eles vém participando para comer aquele
banguete que elas fizeram, entrando como um pai ¢ ai a gente tenta reforgar mais ainda
550, [...] quando os meninos ndo estio envolvidos com outra coisa, mas eles querem
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participar entio entra en como educadora e a gente tenta fager algo mais, que eles se
envolvam todos juntos. (ESTELA, 2016).

Os educadores entrevistados do CSM acreditam que a brincadeira seja uma forma de
preparacdo para a vida, enfatizando a ideia de que meninas e meninos possam brincar juntos,
da mesma maneira que existe tal relagio na vida real. A vista disso, questionamos sobre o
interesse dos educandos pelas oficinas oferecidas e as atividades que eles mais apreciam na
instituicao:

A gente destaca o futebol, a gente destaca todas atividades relacionadas a cozinba, assim
de preparacio de alimentos que eles tem, [...] a capoeira acho que sdo esses assini, 0
Sfutebol, cozinbando, capoeira e o skate, acho que ¢ isso. (JOAQO, 2016).

[-..] ndo ¢ uma escola, onde tem uma grade curricular pronta, o educando mesmo que vai
montar sua grade curricular entio ele vai escolbe aquilo que ele sabe que ele vai fazer,
aquilo que ele gosta de fazer, entio por conta disso a adesio ¢ muito grande dentro das

oficinas. MARCOS, 2016).

Eu lembro anteriormente quando nds tinhamos projetos pensados 56 por educadores, existe
os interesses por que o educador ele nio pensa ignal a crianga vocé precisa da crianga para

voceé entender o gue ela quer, a partir dai vocé vai filtrar e pensar em uma atividade que
eles vao gostar. (BENICIO, 2010).

Com base nas falas dos entrevistados/a foi possivel verificarmos que os jogos
aparecem como ferramenta metodolégica muito valorizada no CSM, considerando-a como um
atrativo para os educandos e a oportunidade da vivéncia ludica.

Consideragdes Finais

Os jogos e as brincadeiras proporcionam a crianga a oportunidade de vivenciar as mais
diversas experiéncias e o alcance de novas etapas em sua aprendizagem. O brincar, como
atividade prépria da infancia, conduz sua forma de estar diante do mundo e a intera¢do com o
mesmo, em constante oportunidade de entrar em contato com outras pessoas e culturas, para a
construcao coletiva do conhecimento. Pudemos compreender, entdo, a esséncia dos jogos e
brincadeiras, como ditreito da crianca, como forma educacional e ludica.

Trouxemos para nosso artigo estudos acerca das brincadeiras tradicionais infantis
presentes em nosso pafs, de influéncias europeia, negra e indigena, vivenciadas até os dias
atuais por muitas criangas, além de apresentarmos conceitos de caracteristicas e categorias dos
jogos, mencionando a diversidade existente. Ademais, os entrevistados mencionaram jogos que
abordam a competi¢do e a cooperagao e, no que tange a educagio, destacamos a importancia
do brincar no cotidiano da crianga, como ferramenta de aprendizagem e desenvolvimento
humano. E, por fim, explicitamos as questdes sobre o furto do componente lidico da crianga,
pela falta de tempo e espagos adequados para a infancia.
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Em relagdo aos principios que regem a ordem Marista pesquisada, estes foram
descritos, apontando sobre a origem do Centro Social Marista de Dourados/MS e seus
objetivos como instituigao filantrépica. Identificamos os recursos humanos, os espagos fisicos,
o publico alvo atendido e as oficinas socioeducativas ministradas pelos educadores
entrevistados, por meio de documentos oficiais da institui¢ao. Para o registro das fontes orais,
utilizamos a metodologia Histéria Oral e compilamos os relatos dos colaboradores do CSM,
pessoas que se dispuseram a compartilhar suas experiéncias. Com enfoque nas brincadeiras
vivenciadas por seus educandos e pela conservacao das memorias, enfatizamos a importancia
dos entrevistados nesse processo.

Assim, apresentamos e discutimos sobre o processo educacional do uso dos jogos,
como instrumento pedagdgico, e sobre como os mesmos sao utilizados no CSM pelos
educadores. Evidenciamos a importancia da utilizagao dos jogos e brincadeiras no processo de
aprendizagem das criancas e no respaldo da infancia marginalizada, destacando algumas
caracteristicas e categorias de jogos, inclusive aquelas relativas as questdes de género no
brincar, a partir dos relatos dos/a entrevistados/a.

Ressaltamos, entao, que este trabalho de maneira alguma pretendeu impor formas
corretas ou incorretas de se brincar, ou ainda, que as criangas nao utilizem fontes tecnolégicas
para promoverem seu divertimento, mas para que conhecam outras formas de jogos,
brinquedos e brincadeiras. Além disso, para poderem se apropriar do direito a alegria e ao
prazer, proporcionados pelo componente ladico da cultura, baseamo-nos na sustentagdo da
efetiva participacdo social, critica, criativa e transformadora.

Entendemos que as brincadeiras tradicionais podem ser passadas por diferentes
geragoes, estendendo a partir do educador atuante nos projetos. Esse resgate oferece as
criancas a oportunidade de conhecerem os diversos tipos de jogos e brincadeiras. Percebemos
que o espaco fisico do CSM contribui para amplo desenvolvimento das atividades educativas,
bem como a disponibilidade de materiais, o planejamento e a formag¢ao dos educadores e a
escuta dos educandos, em uma conjunta atuacdo, concorrem para contemplar o jogo no
cotidiano da instituicdo.

Nessa perspectiva, apreendemos que em todas as oficinas existem diferentes tipos de
jogos, brincadeiras e brinquedo, e estes se consolidam como recursos didaticos, os quais
favorecem o processo de aprendizagem de criangas e adolescentes. Sendo assim, a institui¢ao
social garante e reafirma os direitos a educag¢do, ao lazer e a livre expressio do universo
infantil, atingindo, portanto, os objetivos propostos na pesquisa.

Destacamos, assim, os principais resultados que consideramos relevantes na realizagao
desta pesquisa, principalmente a importancia dos jogos e das brincadeiras no cotidiano das
criancas e adolescentes, e a importancia do Centro Social Marista de Dourados/MS para a
comunidade participante do projeto como oportunidade de educagdo e vivéncia lddica
enquanto direito humano.

Referéncias

ALBERTI, Verena. Historias dentro da histéria. In: PINSKY. Carla Bassanezi (Org.) Fontes
Histéricas. 2. ed. Sao Paulo: Contexto, 2008.

BENICIO. Entrevista concedida a PAmela Luana Mariano Rodrigues. Dourados-MS, 2016.

Cadernos da Pedagogia. Sio Catlos, Ano 12 v. 12 n. 23 jul/dez 2018 ISSN: 1982-4440



ARTIGO 95

BRASIL. Estatuto da Crianca e do adolescente. Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990. Disponivel em:
<www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/1.8112cons.htm>. Acesso em: 15 mar. 2017.

BROTTO, Fabio Otuzi. Jogos Cooperativos: Se o importante ¢ competit o fundamental é
cooperar. Santos-SP: Re-Novada,1997.

CAILLOIS, Roger. Os jogos ¢ o5 homens: a mascara a e vertigem. Lisboa: Cotovia, 1990.
ESTELA. Entrevista concedida a Pamela Luana Mariano Rodrigues. Dourados-MS, 2016.

FID Educacio. Quems  foi  Champagnat? Disponivel em:  <https://ftd.com.br/a-ftd/a-
histotia/quem-foi-champagnat>. Acesso em: 15 mar. 2017.

JOAO. Entrevista concedida a PAmela Luana Mariano Rodrigues. Dourados-MS, 2016.

KISHIMOTO, Tizuko Motchida. Jogos Infantis: O jogo a crianca e a educagdo. 17. ed.
Petrépolis, RJ: Vozes, 2012.

MARCELINO, Nelson Carvalho. Pedagogia da animagdo. Campinas,SP: Papirus, 1989.
MARCOS. Entrevista concedida a Pamela Luana Mariano Rodrigues. Dourados-MS, 2016.
MEIHY, José Carlos Sebe Bom. Manual de historia oral. Sio Paulo: Loyola, 1996.

PEDRO. Entrevista concedida a Pamela Luana Mariano Rodrigues. Dourados-MS, 2016.
PLANO DE ACAO. Centro Social Marista de Dourados. Dourados-MS, 2016.

VIGOTSKI, Lev Semenovich. O papel do brinquedo no desenvolvimento. In: A formagao social

da mente: o desenvolvimento dos processos psicolégicos superiores. 4. ed. Sao Paulo: Martins

Fontes, 2007.

Cadernos da Pedagogia. Sio Catlos, Ano 12 v. 12 n. 23 jul/dez 2018 ISSN: 1982-4440


https://ftd.com.br/a-ftd/a-historia/quem-foi-champagn
https://ftd.com.br/a-ftd/a-historia/quem-foi-champagn

